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3 Acessorios Padréo e
Armazenagem

4 1 Bastidor de Bordado (A) (Com
Gabarito)

2 Bastidor de Bordado (B) (Com
Gabarito)

3 Pedal de Controle

4 Elevador de Joelho

5 Folhas de Gabarito (para Desenhos
Predefinidos)

6 Cabo de Alimentacdo

7 Tampa Dura (Estojo para Transporte)

8 Sapatilha de Caseado Automatico R
9 Sapatilha de Ponto Acetinado F

10 Sapatilha de Bordado P

11 Sapatilha de Ziguezague A (vem

acoplada a maquina)

12 Sapatilha de Bainha Invisivel G

13 Sapatilha de Bainhas Estreitas C

14 Porta-Pé (vem acoplado a maquina)
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p
Problema

Causa

Referéncia

Os modelos
estao distorcidos.

1. Nao esté sendo usada a sapatilha correta.

. Atensao da linha da agulha esta baixa demais.

3. O comprimento do ponto ndo é adequado para o
tecido costurado.

4. O disco equilibrador de avanco nédo esta ajustado
corretamente.

5. Nao esta sendo usada entretela para costurar
tecidos elasticos ou muito finos.

6. O botdo de Fixacdo do Bastidor esté frouxo.

7. O carro esta tocando alguma coisa em volta da
maquina.

8. O tecido n&o estd bem esticado no bastidor.

9. O tecido foi preso ou puxado por algum motivo
durante a execucéo do bordado.

N

Use a sapatilha correta.

Veja a pagina 41.
Veja as péaginas 37,49.

Veja a pagina 117.
Use entretela.

Veja a pagina 122.
Veja a pagina 122.

Veja a pagina 121.
Pare a maquina e solte
o tecido.

Os pontos de
casa automatica

1. O comprimento do ponto ndo é adequado ao tecido
costurado.

Veja a pagina 61.

nao estao 2. O disco equilibrador de avanco ndo esta ajustado | Veja a pagina 117.
equilibrados. corretamente.
3. Nao esta sendo usada entretela ao costurar tecido | Use entretela.
elastico.
As teclas de 1. O pino do enchedor de bobina esta na posi¢cdo de | Veja a pagina 11.
selecdo de enchimento.
modelo nao 2. O circuito de controle néo esta funcionando Desligue o interruptor e
funcionam. corretamente. volte a liga-lo.
3. O circuito de controle ndo esta funcionando Desligue o interruptor e
corretamente. volte a liga-lo.
4. A posicéao das teclas estéa fora de alinhamento. Veja a pagina 27.
O enfiador 1. O enfiador de linha da agulha esta travado na Veja a pagina 16.
automatico de posicao abaixada.
agulhas nao
\funmona.
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10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

Sapatilha de Costura de 1/4” O
Sapatilha de Cordédo H

Sapatilha de Bainhas de Rolinho D
Sapatilha de Ziper E

Sapatilha de Chulear M
Sapatilha de Pregar Botbes T
Sapatilha Rolante

Chave de Parafusos

Conjunto de Agulhas

Barra de Acolchoado para a Sapatilha
Rolante

Tesoura

Feltro do Pino de Carretel
Escova de Remocéao de Fiapos
Pino de Carretel Adicional
Descosedor

Porta-Carretel (Pequeno)
Bobinas

Placa de Haste de Botéo

Guia de Tecidos

Sapatilha de Alinhavar/Cerzir P-2
Barra de Acolchoados

Manual de Instrucdes

Filme de Instru¢gdes em CD-ROM

Extensédo da Base para Guardar
Acessorios

Os acessorios de costura sdo guardados na
Extensdo da Base. Para abrir, levante a
tampa em direcéo a vocé, conforme
ilustrado.



Extensdo Removivel da Base
Para Costura com Brago Livre

Para remover, levante a Extensao da Base
em direcéo a vocé conforme ilustrado.
1 Extenséao da Base

A costuracom Braco Livre pode ser usada
para:
-costurar mangas, c0s, pernas de cal¢cas
ou qualquer area tubular das roupas.
-cerzir meias ou remendar joelhos,
cotovelos ou roupas infantis

Para Costura em Superficie Plana

Posicione as Abas nos Encaixes da Base e
empurre suavemente para baixo.

2 Abas

3 Encaixes da Base

-
Problema

Causa

Referéncia

A costura esta

. Atensao da agulha esta alta demais.

Veja a pagina 41.

franzida 2. Allinha da agulha ou a linha da bobina néo estéo Veja a paginas 13,14.
enfiadas corretamente.
3. A agulha é pesada demais para o tecido costurado. | Veja a pagina 19.
4. O comprimento do ponto é longo demais para o Torne 0s pontos
tecido. mais densos
5. A pressao do Pé-Calcador ndo esta ajustada Veja a pagina 24.
corretamente
*Ao costurar materiais extremamente leves coloque
entretela embaixo do tecido.
6. O tecido ndo estad bem esticado no bastidor. Veja a pagina 121.
O tecido esta 1. A pressao do Pé-Calcador ndo esté ajustada Veja a pagina 24.
deslizando corretamente
2. N&o esta sendo usada a sapatilha correta. Veja a pagina 22
O tecido nao esta 1. Os Dentes Impelentes estéo cheios de fiapos. Veja a pagina 173.
avancando sem 2. A pressao do Pé-Calcador esta fraca demais. Veja a pagina 24.
esfor 3. Os pontos séo finos demais. Torne os pontos
Go.
menos densos.
4. O tecido néo é alimentado ao iniciar a costura. Veja a pagina 35.
5. Os Dentes Impelentes estéo abaixados. Veja a pagina 24.
6. Nao esta sendo usada a sapatilha correta. Use a sapatilha correta.
A maquina ndo 1. A maquina ndo esta ligada na tomada. Veja a pagina 7.
funciona. 2. Ha um fiapo preso no gancho da langadeira. Veja a pagina 173.
3. O circuito de controle ndo esta funcionando Desligue o interruptor
corretamente. de energia e volte a
liga-lo.
4. O Botao Liga/Desliga é usado para a costura normal | Veja a pagina 8.
com o pedal de controle conectado a maquina.
Ocorrem ruidos 1. H& alguma coisa presa entre o carro e o braco. Veja a pagina 122.
2. O carro esta tocando alguma coisa em volta da Remova o objeto.

anormais quando a
maquina é ligada.

maquina.

Veja a pagina 122.
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Solucéo de Problemas

-
Problema

Causa

Referéncia

A maquina estéa
barulhenta.

1.
2.

Ha linhas presas no mecanismo do gancho.
Os Dentes Impelentes estdo cheios de fiapos.

Veja a pagina 173.
Veja a pagina 173.

A linha da agulha se
parte.

OO, WNPRP

. Alinha da agulha ndo esta enfiada corretamente.

. Atensdo da linha da agulha esta alta demais.

. A agulha esté torta ou rombuda.

. Aagulha nado esté inserida corretamente.

. Alinha é pesada demais para a agulha.

. Alinha da agulha ndo esta colocada no porta-linhas

ao comecar o bordado.

Veja a pagina 14.
Veja a pagina 41.
Veja a pagina 18.
Veja a pagina 18.
Veja a pagina 19.
Veja a pagina 123.

A linha da bobina se
parte.

N

. A linha da bobina ndo esta enfiada corretamente na

caixa da bobina.

. Ha acimulo de fiapos na caixa da bobina.
. A bobina esta danificada e ndo esta girando sem

esforco.

Veja a pagina 13.

Veja a pagina 173.
Substitua a bobina.

A agulha se parte.

a b~ wN P

(o]

. A agulha ndo esta inserida corretamente.

. A agulha esté torta ou desgastada.

. O parafuso de fixagdo da agulha esta solto.

. Atenséo da linha da agulha est4 alta demais.
. O tecido ndo é puxado para tras ao terminar a

costura.

. Aagulha é fina demais para o tecido costurado.

Veja a pagina 18.
Veja a pagina 18.
Veja a pagina 18.
Veja a pagina 41.
Veja a pagina 34.

Veja a pagina 19.

A Tela de Toque néo
esta nitida.

. O contraste da tela ndo esta ajustado corretamente.

Veja a pagina 26.

O Cartdo PC nao
funciona.

. O Cartao PC néo esta inserido corretamente.

Veja a pagina 144.

A maquina salta
pontos

. A agulha nao esté inserida corretamente.
. A agulha esté torta ou desgastada.
. A agulha e/ou as linhas ndo sdo adequadas ao

trabalho executado.

. N&o esté sendo usada uma agulha DE PONTAAZUL

para costurar tecidos elasticos, muitofinos e
sintéticos.

. Alinha da agulha ndo esta enfiada corretamente.
. Esta sendo usada uma agulha defeituosa (com

ferrugem, rebarbas no orificio).

. O bastidor ndo esta ajustado corretamente.
. O tecido ndo esta bem esticado no bastidor.

Veja a pagina 18.
Veja a pagina 18.
Veja a pagina 19.

Veja a pagina 19.
Veja a pagina 18.
Troque a agulha.

Veja a pagina 122.
Veja a pagina 121.
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Conectando a Fonte de Energia

A Memory Craft 10001 é equipada com um

sistema automatico de voltagem, que ajusta

automaticamente o equipamento para a

voltagem de qualquer sistema de energia

local entre 100 e 240V, 50/60 Hz.

Desligue o interruptor de energia, introduza

0 Plugue do Pedal de Controle e o Plugue

da Maquina na maquina, e depois o plugue

de alimentacéo na tomada de parede, nesta

ordem.

Ligue o Interruptor de Energia.

Interruptor de Energia

Plugue do Pedal de Controle

Plugue da Maquina

Plugue de Alimentacg&o

Cabo de alimentacgao

Pedal de Controle

NOTAS:

 Certifique-se de utilizar o Cabo de
Alimentacdo que acompanha a maquina.

» Ao desligar o interruptor de energia,
espere 5 segundos antes de voltar a liga-
lo.

» O Pedal de Controle ndo pode ser
utilizado no Modo de Bordado.

OO~ WNPE

Para Sua Seguranca:

» Ao operar a maquina, mantenha sempre
os olhos na area de costura e ndo toque
qualquer parte mével, como o elevador de
linha, o volante ou a agulha..

» Sempre desligue o Interruptor de Energia
e desligue o plugue da tomada:

-ao deixar a maquina sozinha.

-ao colocar ou remover partes da
maquina.

-ao limpar a maquina.

* Nao coloque nhenhum objeto sobre o Pedal
de Controle.

InstrucBes de Operacao:

» O simbolo “O” em um interruptor indica a
posicéo “desligado” daquele interruptor.

 Para aparelhos com plugues polarizados
(com uma perna mais larga do que a
outra).
Para reduzir o risco de choque elétrico,
este plugue é projetado para uso em
tomadas polarizadas, encaixando-se
somente em uma posic¢ao.
Se néo se encaixar totalmente na tomada,
inverta a posicao do plugue.
Se continuar ndo encaixando, contate um
eletricista qualificado para instalar uma
tomada apropriada.
N&o faca qualquer modificacao no plugue.



Botdes de Operacao da Maguina
1 Botdo Liga/Desliga

pressione este botdo para ligar ou desligar a
maquina. Este botdo pode ser usado no Modo
de Costura Normal ou no Modo de Bordado.
No Modo de Costura Normal, a maquina
comeca a funcionar lentamente durante os
primeiros pontos, e depois passa a funcionar
na velocidade normal estabelecida pela Barra
Deslizante de Controle de Velocidade.

NOTA:

¢ O Botéo Liga/Desliga ndo pode ser usado
guando o Pedal de Controle estiver
conectado a maquina.

2 Botdo de Inversao

Modelos 1, 2,8 e 9:

A maquina costura no sentido inverso
enguanto o Bot&o de Inverséo estiver
pressionado.

Todos os outros modelos:

A maquina imediatamente costura pontos de
arremate e para automaticamente quando o
Botéo de Inversao é pressionado.

3 Botao de Trava Automatica

Modelos 1, 2,8 e 9:

A maguina imediatamente costura pontos de
arremate e para automaticamente quando o
Botéo de Trava Automatica é pressionado.
Todos os outros modelos:

A magquina costura pontos de arremate no fim
do modelo atual e para automaticamente
guando o Botédo de Trava Automatica é
pressionado.

4 Botéo de Levantar/Baixar a Agulha

Pressione este botédo para levantar ou baixar
a agulha.

5 Botdo de Enfiamento Automatico de
Agulha

Pressione este botédo para enfiar a agulha, e
simplesmente siga os diagramas de
instrugbes passo a passo mostrados na Tela
de Toque.

6 Barra Deslizante de Controle de
Velocidade

A velocidade de costura pode ser controlada
pela Barra Deslizante de Controle de
Velocidade.
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Limpando o Gancho da Langadeira
e Dentes Impelentes

Pressione o Botédo de Levantar/Baixar a
Agulha para levantar a agulha, entdo
desligue a maquina da tomada.

NOTA:

» N&o desmonte a maquina de qualquer
outra forma que nédo a explicada nesta
pagina.

1 Remova o Parafuso de Fixac¢éo no lado
esquerdo da placa da agulha com a
chave de parafusos que acompanha a
maquina.

Remova a Placa da Agulha.

2 Remova a bobina. Puxe para fora a
Caixa da Bobina, e remova-a.

3 Limpe a Caixa da Bobina com uma
Escova de Remocao de Fiapos.

4 Limpe os Dentes Impelentes e Gancho
da Lancadeira coma Escova de
Remocdao de Fiapos.

5 Limpe o Gancho da Langadeira com um
Pano Macio e Seco. (Vocé pode usar um
aspirador de p6.)

Parafuso de Fixacao

Placa da agulha

Caixa da Bobina

Escova de Remocéao de Fiapos
Dentes Impelentes

Gancho da Langadeira

Pano Macio e Seco

~NOoO O~ WNE

Monte o gancho da langadeira

6 Introduza a Caixa da Bobina de modo
gque o Botdo se encaixe junto ao Batente
do gancho da lancadeira.

7 Introduza a bobina.

8 Recoloque a placa da agulha, alinhando
os Orificios de Guia da placa da agulha
com os Pinos de Guia da Placa da
Agulha e aperte o parafuso.

8 Caixa da Bobina
9 Botéao
10 Batente
11 Oirificios de Guia
12 Pinos de Guia da Placa da Agulha

NOTA:

» Apés limpar a maquina, certifique-se de
gue a agulha e o pé-calcador estdo
fixados.
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MANUTENCAO DA SUA MAQUINA

Trocando a Lampada
&\ ATENCAO:

* Desligue o interruptor de energia e
desconecte o plugue de alimentacao da
tomada de parede antes de trocar a
lampada.

e Tenha cuidado para ndo tocar a lampada
enquanto estiver quente. Espere a lampada
esfriar antes de toca-la.

A Memory Craft 10001 é equipada com luzes
de costura duplas. Uma esta localizada atras
da Placa Frontal e a outra na parte inferior do
braco de costura.

Para trocar a lampada atras da Placa Frontal:
Abra a Placa Frontal.

Remova o Bocal da Lampada de borracha do
Suporte da Lampada.

Puxe a lampada para fora do bocal.

Introduza uma nova Lampada no bocal, tendo
o cuidado de alinhar os Pinos com os orificios
do bocal.

Encaixe o bocal de volta no suporte e feche a
Placa Frontal.

Placa Frontal

Bocal da Lampada
Suporte da Lampada
Lampada

Pinos

abrowN P

Para trocar a lampada da parte inferior do
braco de costura:

Deite a maquina.

Remova a Janela Transparente com a chave
de parafusos conforme ilustrado.

Remova o Bocal da Lampada de borracha da
janela.

Puxe a LAmpada para fora do bocal.
Introduza uma nova lampada no bocal, tendo
o cuidado de alinhar os Pinos com os orificios
do bocal.

Encaixe o bocal de volta nas garras da janela.
Introduza a janela de volta na abertura da
maquina.

Janela Transparente
Bocal da Lampada
Lampada

Pinos

© 00 ~NO

(@<

D)

& Warning

- Is cloth too thick?
- Is needle bent?

- Is something stuck in machine?

Check the above and restart

Controlando a Velocidade de Costura
Barra Deslizante de Controle de Velocidade

Vocé pode limitar a velocidade de costura
segundo suas necessidades usando a Barra
Deslizante de Controle de Velocidade.

Para aumentar a velocidade de costura,
deslize a alavanca para a direita.

Para reduzir a velocidade de costura, deslize
a alavanca para a esquerda.

Pedal de Controle

A velocidade de costura pode ser variada
conforme a pressao no Pedal de Controle.
Quanto mais vocé pressionar o Pedal de

Controle, mais rapido a maquina funciona.

NOTA:

e A maquina opera na velocidade maxima
ajustada na Barra Deslizante de Controle
de Velocidade quando o Pedal de Controle
recebe pressao total.

InstrucBes de Operacao:

O Pedal de Controle Modelo 21371 destina-
se ao uso com a maquina de costura modelo
MC10001.

NOTA:

» A Memory Craft 10001 € equipada com
um dispositivo de seguranca de
desligamento automatico, para evitar o
superaquecimento.

Siga as instrucdes de seguranca que
aparecem na Tela de Toque.
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Enchimento da Bobina

Remocéao da bobina

Deslize o Botao de Abertura da Placa de
Cobertura do Gancho para a direita e remova a
Placa de Cobertura do Gancho.

Retire a Bobina da

Caixa da Bobina.

1 Botéo de Abertura da Placa de Cobertura do
Gancho

2 Placa de Cobertura do Gancho

3 Bobina

Colocacgéo do Carretel de Linha

Levante o Pino do Carretel. Coloque o carretel
de linha no Pino do Carretel, com a linha saindo
do carretel na posicdo mostrada. Coloque o
Porta-Carretel Grande e pressione-o
firmemente contra o carretel de linha.

NOTA:

» Use o Porta-Carretel Pequeno para segurar
carretéis/retroses finos ou pequenos.

4 Pino do Carretel

5 Porta-Carretel Grande

6 Porta-Carretel Pequeno

Pino de Carretel Adicional

Use o Pino de Carretel Adicional quando
precisar encher a bobina sem desenfiar a linha
da maquina, ao trabalhar em um projeto de
costura.

O Pino de Carretel Adicional também € utilizado
para costura com agulha dupla.

Introduza o Pino de Carretel Adicional no
Orificio ao lado do pino de carretel horizontal.
Cologue o Feltro no pino do carretel e depois
um carretel de linha, como mostra a ilustracéo.
7 Pino de Carretel Adicional

8 Oirificio

9 Feltro

Windows NT“(RS-232C)

Cabo Especial da Janome

RS-232C

Cabo Especial da Janome

Windows ®98 / 2000 / Me / XP / NT® s&o marcas registradas da Microsoft Corporation.
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Passando a Linha para o Enchimento da
Bobina

Diagramas de conexéo

Windows ®98 / Me / 2000 /XP (USB)

Segure a linha superior com ambas as maos
e introduza-a no Entalhe de cima para baixo.
Guie a linha em torno do Guia-Linhas
seguindo a linha pontilhada azul conforme
mostrado no diagrama.

1 Entalhe
2 Guia-Linhas

uufLL]

Passe a linha através do orificio da Bobina
de dentro para fora.

Coloque a Bobina no Pino do Enchedor de
Bobina e empurre o pino para a direita.

Cabo USB

e
(12Mbl/s)

3 Bobina
4 Pino do Enchedor de Bobina

~— A Tela de Toque mostra “Bobina Enchendo”
(Bobbin Winding).

Conector Tipo “A”

Segure a extremidade livre da linha com a
mao e pressione o Pedal de Controle.

Pare a maquina depois de a bobina ter dado
\ algumas voltas, e corte a linha proximo ao
orificio da Bobina.

S

" Bobbin winding Volte a pressionar o Pedal de Controle.
= Quando a Bobina esta totalmente cheia,
para automaticamente.
@ % Solte o Pedal de Controle e recoloque o Pino
\\[\b do Enchedor de Bobina na sua posi¢ao
. original, movendo o pino para a esquerda, e

corte a linha com o Corta-Linhas da Bobina

a % } conforme ilustrado.
)
D 5 Corta-Linhas da Bobina

Cabo USB

D S
(12Mb/s) 3 g\%\ NOTAS:
N * A maquina nao costura até que o pino
) ) tenha sido recolocado na posicao
Conector Tipo “B” Conector Tipo “A” 7 S S esquerda. P

— » Vocé pode usar o Pedal de Controle ou o
—— Botdo Liga/Desliga para encher a Bobina.

‘t \ » Para evitar qualquer defeito, o motor para

\% automaticamente quando a Bobina esta

" Completed \ cheia, mesmo se o Pedal de Controle

& ainda estiver sendo pressionado ou se 0
/% ( Botao Liga/Desliga nao tiver sido

pressionado de novo.
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Colocacéo da Bobina

Cologue a Bobina na Caixa da Bobina com
a linha saindo na direcdo contraria & dos
ponteiros do reldgio.

1 Linha

Guie a linha para dentro do Entalhe
Dianteiro na frente da Caixa da Bobina.
Puxe a linha para a esquerda, deslizando-a
entre as laminas de mola de tensao.

2 Entalhes Dianteiros

12

(Do not eject the card.)
(Do not turn off the power.)

PC-Link:EmbF2 Folder
Hoop Size A(F): 126 X 110mm

-,

o

PATTERN1 PATTERN2 PATTERN3 ]
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Quando os dados estédo sendo enviados, a tela
aparecera conforme ilustrado.

NOTA:

» Vocé pode selecionar o local de
armazenagem dos desenhos, seja na
memoria interna da maquina de costura ou
no Cartdo PC ATA.

Quando todos os desenhos tiverem sido
enviados, serdo mostrados na janela de
Selecao de Modelos.

Vocé pode selecionar, editar e executar 0s
desenhos da mesma forma que os desenhos
predefinidos.



Modo de Conex&do ao Computador
(PC)

Continue a puxar a linha levemente até que
ela deslize para dentro do Entalhe Lateral.

Conectando a Memory Craft 10001 a um PC 1 Entalhe Lateral

i1

Para conectar a maquina a um PC, vocé precisa
do cabo USB ou RS-232C exclusivo da Janome
(ambos vendidos separadamente).

Use o cabo USB se o seu PC opera com Win-
dows 98/2000/Me/XP.

qﬂngnnﬂmg

Use o cabo RS-232C se o seu PC opera com

/ Windows 95 ou NT.
S Favor consultar os Diagramas de Conexao nas

N paginas 170 e 171 para a conexao adequada do
seu PC.

Puxe cerca de 10 cm (4") de linha para tras.

Iy

o Nl g
(0]

5 O ‘

iy

Enviando o desenho através da Conexao
PC-Link:EmbF2 Folder com o PC
Vocé pode transferir dados de desenhos de
bordados entre a maquina e o PC usando o
Customizer 10000 Plus ou Digitizer 120000
Versao 1.3.

Consulte o Esquema de Colocagéo da Linha
mostrado na Placa de Cobertura do Gancho.

Ap0s terminar a configuragéo, pressione a tecla Recoloque a Placa de Cobertura do Gancho.

de conexao ao PC para que a maquina esteja

Ready to import designs from PC.
pronta para receber dados do PC.

2 Esquema de Colocacgao da Linha

A tela mostra a janela de espera.

168 13
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Passando a Linha na Maquina

Levante o Elevador do Pé-Calcador. Pressione
0 Botéo de Levantar/Baixar a Agulha para
levantar a agulha até a posi¢do mais alta.

Segure a linha superior com ambas as maos
conforme mostrado e introduza-a no Entalhe
de cima para baixo.

Passe a linha em torno do Guia-Linhas,
seguindo a linha amarela sélida conforme
mostrado no diagrama.

1 Entalhe
2 Guia-Linhas

Em seguida, puxe a linha para baixo em volta
do Fixador da Mola de Retencéo.

Puxe firmemente a linha para cima até o
elevador de linha e depois para baixo até o seu
orificio, inserindo-a da direita para a esquerda.

3 Fixador da Mola de Retencéo
4 Elevador de Linha

Em seguida puxe-a para baixo através do
Guia-Linhas Inferior.

Deslize a linha por tras do Guia-Linhas da
Barra da Agulha a esquerda.

5 Guia-Linhas Inferior
6 Guia-Linhas da Barra da Agulha

Enfie manualmente a agulha da frente para
trds ou use o Enfiador Automético de Agulhas.

NOTAS:

e A Memory Craft 10001 é equipada com um
sensor de rompimento de linha.
Se a maquina for operada sem linha, para
automaticamente apos cerca de 10 cursos.

Built-in:Designs Folder @
Hoop Size A(F):126x110mm
! o = i

| |

3,4

Bult-in:EmbF2 Folder [
Hoop Size A(F):126x110mm

M_001

ABC

U

Z ot

Open File 3

Bult-in Memory
Free Space:582KB
— ]

Designs EmbF2 EmbF3 EmbF4

ATA PC Card(15MB)

Free Space:15,500KB

EmbF5

EmbF9

EmbF6 EmbF7 EmbF8

EmbF10 EmbF11  EmbF12

EmbF13  EmbF14 EmbF15 EmbF16

o —4—

7

<_

( A Are you sure you want
to delete this file?

Opep— )

_) ﬁ g‘i’g A A Font
E‘; % LMS % oK
| A~z | 0 W.ﬂ Edit
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Abrindo um arquivo salvo

1 Quando vocé pressionar a tecla de
Abertura de Arquivos, a lista de pastas
sera exibida.

2 Pressione o icone da pasta que deseja
abrir.

Um icone de documento na pasta indica
que a pasta contém os arquivos salvos.

3 O nome do arquivo e a imagem do ponto
serdo exibidos no icone do arquivo.

4 Pressione o icone do arquivo para
selecionar o arquivo que deseja abrir.

5 A combinacdo de modelos do arquivo
sera exibida na tela.

Apagando o arquivo salvo

Quando precisar apagar o arquivo salvo,
selecione o arquivo pressionando o icone do
mesmo.

6 Pressione atecla %% para apagar o
arquivo e a palavra “Delete " aparecera
em vermelho %% .

7 Ajanela de confirmagéo seréa exibida.

8 Pressione a teclal o« |se tiver certeza de
gque deseja apagar o arquivo.

9 Se for pressionada a tecla “=| o arquivo
nao sera apagado.
A janela de Abertura de Arquivos sera
fechada e voltara a tela original.

NOTAS:

< O novo numero de arquivo sequencial
sempre seguird o nimero mais alto da
pasta, mesmo que vocé tenha apagado
arquivos.

e Apo6s salvar ou abrir um arquivo da
memodria interna da maquina, somente 0s
desenhos da pasta “EmbF” selecionada
serdo mostrados ao ser pressionada a
tecla de Modo de Desenhos Predefinidos.
Para mostrar os desenhos predefinidos,
pressione a tecla do icone da pasta
“Designs” (Desenhos) para abri-la.



Save File

Bult-in Memory
Free Space:586KB

2 J—
Designs EmbF2

EmbF3 EmbF4

ATA PC Card(15MB)
Free Space:15,500KB

EmbF5 EmbF6

EmbF9 EmbF10

EmbF13 EmbF14

EmbF7 EmbF8

EmbF11  EmbF12

EmbF15 EmbF16

5 e O 14
J
Save File ’i )
(EmbF2 Folder)
e | Je)c)o)e])(F)

‘rFiIe Name] ‘ OK I ‘Cancell

o)) ) a)ik) L]
mJnjo)r) o)r]
s)r)lu)v])iw) x]
YJz)-)
o)1)z 3)a)s )
s)7)8) o]

6,8 — oK ] [Cance]‘ B.S ]

The same file name is
existing, overwrite it?

Short of memory space,
the file cannot be saved.

o
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Salvando e Abrindo um Arquivo

Salvando um arquivo )

O desenho original criado no Modo de Edic&o
pode ser salvo como um arquivo na Memoria
Interna da Maquina ou no Cartdo PC ATA.

Ha 3 pastas na memoria predefinida e 12
pastas no Cartdo PC ATA para salvar 0s
arquivos.

NOTAS:

e Um maximo de 100 arquivos podem ser
salvos em cada pasta, mas o namero total
de arquivos é limitado pelo tamanho da
memoaria disponivel.

» O tamanho da memdéria com espaco livre é
exibido na tela.

1 Quando é pressionada a tecla = a lista
de pastas ¢é exibida na tela.

2 Pressione o icone da pasta desejada para
seleciona-la e a caixa Salvar Arquivo (Save
File) sera aberta. O nome do arquivo sera
automaticamente designado, comecando
de M_001....em ordem.

PressSione a tecla | o< e o arquivo sera
salvo na pasta selecionada.

4 Para voltar a tela anterior, pressione a tecla
2] de retorno.

Mudando o nome da pasta

5 Para mudar o nome da pasta, pressione a
tecla ®*w. e “Name " aparecera em
vermelho s .
Pressione o icone da pasta desejada e a
janela do teclado ser& aberta.

6 Introduza o nome da pasta e pressione a
tecla o«

Designando um nome de arquivo
Vocé pode designar um nome especifico para
0 arquivo. I
7 gressione a tecla [Fie Name| para abrir a janela
de teclado.
8 Introduza o nome do arquivo e pressione a
tecla/ o)
O arquivo sera salvo com 0 novo nome.

NOTAS:

» SO podem ser introduzidos 8 caracteres.

* Pressione a tecla | ss ) (retrocesso) para
apagar o ultimo caractere..

* Pressione atecla e atela voltara a lista
de pastas. (cancel

* Quando a memoéria estiver cheia, a
mensagem de aviso sera exibida.
Pressione a tecla| o<) e va para a janela de
abertura de arquivos, e entdo apague o
arquivo do qual n&o precisa.

* Quando vocé salva um arquivo com o
mesmo nome, aparece uma mensagem de
confirmacéo. _—

Pressione a tecla| < para gravar sobre o
arquivo existente. Pressione a tecla [cx| se
nao desejar gravar sobre o arquivo.

A ATENCAO:

N&o desligue a energia nem ejete o cartdo
enquanto a ampulheta ou o sinal de aviso
forem mostrados na tela.

Do contrério, os dados salvos serdo perdidos
ou a memoria sera danificada.
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Usando o Enfiador Automatico de
Agulhas

Segure levemente a extremidade da linha
da agulha.

NOTA:

» Certifique-se de levantar a agulha
pressionando o Bot&o de Levantar/Baixar
a Agulha.

Pressione o Botdo de Enfiamento
Automatico de Agulha.
O enfiador de agulhas abaixara
automaticamente e o gancho saira pelo
orificio da agulha de tras para a frente.

Puxe a linha para baixo e em volta do
Guia-Linhas e entdo passe a linha a
partir da direita e por baixo do Gancho
conforme ilustrado.

1 Guia-Linhas
2 Gancho

NOTA:
» ATela de Toque mostrara diagramas de
instrugdo passo a passo.

Puxe a linha para a esquerda e deslize-a
para dentro do entalhe do Porta-Linhas
de baixo para cima e corte a linha com o
Corta-Linhas conforme mostrado.

3 Porta-Linhas
4 Corta-Linhas

NOTAS:

* Vocé pode segurar a ponta da linha com a
mao ao enfiar certos tipos de linha.

» Ao enfiar linhas de filamentos, pendure a
extremidade da linha no Porta-Linhas da
placa frontal.

5 Porta-Linhas
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Pressione de novo o Botédo de
Enfiamento Automatico.
O enfiador de linhas eleva-se
automaticamente e puxa a linha para
fora através do orificio da agulha.
Puxe a alca de linha para tras.

NOTAS:

» O Enfiador Automético de Agulhas
funciona bem com as agulhas de No. 11
al4, as linhas de costura de No. 60 a120
e as linhas para bordado Janome.

* As linhas grossas, de No. 20 e 30, néo
podem ser usadas.

&\ ATENCAO:

e Para usar adequadamente o Enfiador
Automatico de Agulhas, ndo deixe de
seguir sempre as seguintes instrucdes.

» N&o gire o volante enquanto o Enfiador
Automatico de Agulhas estiver na posicéo
abaixada, para evitar danos ao mesmo.

» N&o toque o Enfiador Automatico de
Agulhas enquanto estiver em movimento.

» Se 0 Enfiador Automatico de Agulhas for
travado porque o volante foi girado
acidentalmente, destrave-o da seguinte
forma:

1 Gire cuidadosamente o Volante para
mover a agulha um pouco para cima ou
para baixo, de modo a liberar o Enfiador
Automaético de Agulhas.

2 Pressione o Botdo de Enfiamento
Automatico de Agulhas para retornar o
Enfiador Automatico de Agulhas a
posicao levantada.

1 Volante
2 Botao de Enfiamento Automatico de
Agulhas

» Se 0 Enfiador Automatico de Agulhas ndo
voltar & posicéo levantada quando se
aperta o Botao de Enfiamento Automético
de Agulhas, corrija-o deste modo:

1 Desligue o Interruptor de energia.

2 Abra a Placa Frontal. Cuidado com a
lampada quente.

3 Gire o Eixo do Enfiador de Agulhas no
sentido contrario aos ponteiros do
relégio para libertar o Gancho do orificio
da agulha.

4 Ligue o Interruptor de energia e 0
Enfiador Automatico de Agulhas voltara
a posicao levantada.

5 Feche a Placa Frontal.

1 Interruptor de energia
2 Placa Frontal
3 Eixo do Enfiador de Agulhas

@2 MW Auto ()
[ 9min | [ 2Colors |
3P Size
[jl[ B:140x200mm )
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Os modelos na tela de Edi¢cao sdo combinados
e serdo mostrados na janela de visualizacao
prévia como um sé desenho.

Atecla de Cor/Parte do novo desenho
combinado também sera mostrada.

Pule a primeira parte (do Modelo 25) para
bordar somente o desenho da borda.

Resultados do bordado

O modelo de bordado é executado conforme a
ilustragéo, em relagdo as linhas centrais do
tecido.

NOTA:
» O Ponto Inicial do desenho combinado ou
editado é sempre o centro do bastidor.

1 Ponto Inicial



Pressione a tecla de coépia para duplicar o Puxando a Linha da Bobina
modelo e coloque-o ao longo do contorno do
Modelo 25. Levante o Pé-Calcador.
Repita a etapa acima para formar um desenho
em forma de coragcdo com uma série de

Modelos 1.

Segure a linha da agulha com os dedos e
pressione o Botédo de Levantar/Baixar a
Agulha duas vezes para colher a linha da
bobina.

Pressione a tecla . Puxe a linha da agulha, trazendo para cima

uma alca de linha da bobina.

NOTA:

e Ao combinar o monograma com qualquer
modelo que tenha uma sec¢ao preta no
comeco ou fim do modelo, 0 monograma
serd parte da secao preta, ja que a cor
predefinida para o0 monograma é o preto.
Se vocé deseja bordar o monograma em
outra cor, pressione a tecla de Cor para
mudar a cor do monograma, para que a
maguina pare entre o modelo e 0
monograma.

Deslize 10 cm (4 1/27) de ambas as linhas
para tras por baixo do Pé-Calcador.
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Trocando as Agulhas

Levante a agulha pressionando o Botao de
Levantar/Baixar a Agulha e abaixe o Pé-Calcador.
Desligue o Interruptor de Energia.

Afrouxe o Parafuso de Fixac&o da Agulha girando-o
no sentido contrario ao dos ponteiros do relégio.

Remova a Agulha do Encaixe da Agulha.

1 Parafuso de Fixacédo da Agulha
2 Agulha
3 Encaixe da Agulha

Introduza uma nova agulha no Encaixe da Agulha,
com o Lado Achatado da Agulha voltado para tras.

Ao inserir a Agulha no Encaixe da Agulha, empurre-
a para dentro o0 maximo possivel e aperte
firmemente o Parafuso de Fixagédo da Agulha.

4 Lado Achatado da Agulha

Para verificar se a agulha esta reta, coloque-a com
o lado achatado sobre uma superficie plana (uma
placa de agulha, superficie de vidro etc.)

O espaco entre a agulha e a superficie plana deve
ser uniforme.

Nunca use agulhas desgastadas ou tortas.

18
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Abra a janela de desenhos predefinidos
selecione o Modelo 1.

A tela volta a janela de Modo de Edicdo e o
Modelo 1 é mostrado na tela de Edicéo.

Com as teclas de Posicionamento (Layout),
mova o0 Modelo 1 para o contorno do Modelo
25.
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Desenhos de Bordas usando
0s Modelos de Gabarito

Exemplo 2:

NOTA:
e Os Modelos 25,26,27 e 28 sao usados como
gabarito para os desenhos de borda.

Selecione o Modelo Predefinido 25.

Pressione a tecla de Edicao (Edit).

Selecionando uma Agulha

Para costura geral, use agulha tamanho 11 ou 14. Para costurar tecidos leves deve-se usar linhas e
agulha finas, para nao danificar o tecido.

Tecidos pesados requerem uma agulha suficientemente grande para perfurar o tecido sem esgarcar a

linha da agulha.
Na caixa de agulhas vocé encontrara uma tamanho 14, trés de ponta azul e uma agulha dupla.

Use uma agulha de ponta azul para eliminar pontos saltados ao costurar malhas e tecidos sintéticos.
Também existem agulhas especiais, que podem ser adquiridas no seu fornecedor de maquinas de

costura.

Uma agulha para brim com ponta afiada € usada para perfurar eficientemente tecidos densos como o

brim e a lona.

Para pespontar, uma agulha especial para pespontar com orificio maior acomoda linhas mais pesadas.
As agulhas para couro fazem perfuragdes finas no couro e camurca, permitindo que a linha siga através

do orificio.

Examine suas agulhas freqlientemente para verificar se as pontas estédo asperas ou desgastadas.

Os fios puxados e corridos em malhas, sedas finas e fazendas semelhantes a seda sdo permanentes e

muitas vezes

sao causados por agulhas danificadas.

Compre sempre linhas de boa qualidade.

Elas devem s

er fortes, lisas e de espessura uniforme.

(PESO TECIDO TIPO DE AGULHA |TAMANHO DE )
AGULHA
Muito Leve | Chiffon, Crepe Georgette, Renda Fina, Organdi, |Universal 9 (65)
Tule Ponta Esférica 9 (65)
Leve Batista, Voil, Cambraia Pele-de-Ovo, Seda Pura, |Agulha de Ponta 11 (75)
Crepe da China, Crepe Transparente, Cambraia, |Azul 11 (75)
Linho para Lencos, Gingdo, Challis, Percal, Universal 12 (80)
Crepe de L4, Cetim Peau de Soie, Tafeta, Cetim,
Seda Surah, Crepe com forro Acetinado, Qiana
Malhas Simples, Jérsei, Trajes de Praia, e Tricd | Agulha de Ponta 11 (75)
Azul 11 (75)
Ponta Esférica
Couro Camurga Ponta em Cunha 11 (75)
Agulha para Couro
Médio Flanela, Velour, Veludo, Musseline, Veludine, Universal 14 (90)
Popeline, Cotelé, La Enfestada (Broadcloth),
Linho, Chintz, Gabardine, Feltro, Atoalhado,
Aniagem (Linho Rustico), Fazendas Acolchoadas
(Matelassé)
Malhas Duplas (sintéticas e naturais) Velour Ponta Esférica 14 (90)
com Stretch, Atoalhado de Malha, Malhas de
Suéter
Couro, Vinil, Camurca Ponta em Cunha 14 (90)
Agulha para Couro
Pesado Denim (Sarja), Pano de Vela, Tecido para Agulha para Brim 16 (100)
Edredons
La Dupla Face, Revestimentos Pesados, Peles Universal 16 (100)
Sintéticas, Tecidos para Cortinas
Couro, Camurca Ponta em Cunha 16 (100)
Agulha para Couro 18 (110)
Muito i i 5 i
Pesado Lona, Brim, Tecidos para Forracéo Universal 11 (75)
Pespontos para Acabamento Especial Agulha para 14 (90)
\- Pespontar )

19



20

Levantando o Pé-Calcador

O Elevador do Pé-Calcador levanta e abaixa
o Pé-Calcador.

Vocé pode elevar o Pé-Calcador mais alto
do que a posicao elevada normal exercendo
mais pressao ao levantar o elevador do pé-
calcador.

Isto permite a facil remoc¢éo do Pé-Calcador
e ajuda a colocar tecidos grossos sob ele.

1 Elevador do Pé-Calcador

Joelheira

A joelheira é extremamente Uutil

na confeccao de trabalhos tipo colchas de
retalhos, acolchoados etc, j& que permite
gque vocé manuseie o tecido enquanto seu
joelho controla o Pé-Calcador.

Instalando a Joelheira

Faca coincidir os Ressaltos da joelheira
com os Entalhes do Encaixe da
Joelheira e introduza a joelheira.

1 Joelheira
2 Ressaltos
3 Entalhes
4 Encaixe da Joelheira

Utilizando a joelheira

Empurre a Joelheira com seu

joelho para mover facilmente o Pé-Calcador
para cima e para baixo.

Vocé pode controlar a altura do Pé-Calcador
conforme a presséo que fizer com o joelho.
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Os modelos na tela de Edicao estéo
combinados e serdo mostrados na janela de
visualizagdo prévia como um s6 desenho.

Atecla de Cor/Parte do desenho combinado
também sera mostrada.

Pressione o Botdo Liga/Desliga para comecar
a bordar.

Resultados do bordado

O modelo de bordado é executado conforme a
ilustracao, em relacao as linhas centrais do
tecido.

NOTA:
* O Ponto Inicial do desenho combinado ou
editado é sempre o centro do bastidor.

1 Ponto Inicial
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Pressione a tecla de Desenho Predefinido para
voltar a Janela de Selecao de Modelos e
selecione o Modelo Predefinido 5 outra vez.

Pressione a tecla .

Pressione as teclas de Posicionamento (Lay-
out) para mover o modelo para a parte inferior
direita.

Selecione o Modelo 5 outra vez.

Pressione a tecla .

Pressione as teclas de Posicionamento (Lay-
out) para mover o modelo para a parte superior
esquerda da tela.

Selecione o Modelo 5 outra vez.

Pressione a tecla e entdo a tecla Y.
Pressione as teclas de Posicionamento (Lay-

out) para mover o modelo para a parte superior
direita da tela.

Pressione a tecla .

160
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Remocdao e Colocacéo do Pé-
Calcador

Pressione o Botdo de Levantar/Baixar a
Agulha para levar a agulha até a sua
posicao mais alta e levantar o Elevador do
Pé-Calcador.

Pressione o Botdo Vermelho na parte de
trds do porta-pé.
O Pé-Calcador caira.

Instalando as Sapatilhas

Coloque a Sapatilha selecionada de forma
que o pino da sapatilha figue exatamente
abaixo do Entalhe do Porta-Pé.

Abaixe o Elevador do Pé-Calcador para fixar
a sapatilha no lugar.

1 Botao Vermelho
2 Entalhe do Porta-Pé

Sapatilha de Pregar BotBesT

Para colocar:

Introduza o Pino Traseiro da sapatilha no
Entalhe do Porta-Pé.

Abaixe cuidadosamente o Pé-Calcador,
segurando a sapatilha com os dedos.

3 Pino Traseiro
4 Entalhe do Porta-Pé



Diversas Sapatilhas e Seus Usos

1 Sapatilha de Ziguezague A:

Esta é a sapatilha mais versatil. Pode ser
utilizada para varios pontos, incluindo pontos
retos e de ziguezague.

E projetada para produzir uma costura firme
e bem acabada.

2 Sapatilha de Bainhas Estreitas C:
Esta sapatilha é exclusivamente para
bainhas estreitas. A escova da sapatilha é
eficaz para evitar pontos saltados nas
bordas cruas dos tecidos.

3 Sapatilha de Bainhas de Rolinho D:
Esta sapatilha especial é feita para costurar
bainhas de rolinho.

A ondulacéo da sapatilha ajuda a formar
uma bainha de largura uniforme.

4 Sapatilha de Ziper E:

Esta sapatilha serve para costurar ziper.
Os dentes do ziper sdo guiados pelas
bordas da parte inferior da sapatilha.

5 Sapatilha de Ponto Acetinado F:

Esta sapatilha de plastico transparente é
ideal para pontos acetinados e pontos
decorativos.

O entalhe central na parte inferior da
sapatilha garante o avanco suave de pontos
densos.

6 Sapatilha de Bainha Invisivel G:

Esta sapatilha é especialmente projetada
para fazer bainhas invisiveis.

A guia da sapatilha ajuda a avancar o tecido
e costura uma bainha reta e praticamente
invisivel.

7 Sapatilha de Cordéo H:

Esta sapatilha é especialmente projetada
para segurar de um a trés fios de cordéo e
criar uma tranca atraente.

22
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Exemplo: Combinacéo de Modelos para o
Bastidor Grande B

Pressione a tecla de Edicao (Edit).

Selecione Modelo Predefinido 5.

Pressione a tecla S=] para reduzir o tamanho
do modelo.

Pressione as teclas de Posicionamento (Lay-
out) para mover o modelo para a parte inferior
esquerda.
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Mudando a cor da linha

Nesta janela vocé pode mudar a cor de linha
determinada para a parte do modelo
selecionada.

Selecione 0 modelo e pressione a tecla ceer
para abrir a janela de mudanca de cor da
linha.

Selecione a parte na qual vocé deseja mudar
a cor da linha pressionando a tecla Cor/Parte
(Color/Part).

1 Tecla Cor/Parte

Selecione a cor desejada com as teclas
<) [>)e o tom desejado da cor com as

teclas )
2 Teclas de Seta Horizontais
3 Teclas de Seta Verticais

Pressione a tecla | ﬁ] para registrar o novo
ajuste de cor, e a janela de mudanca de cor
sera fechada.

Se ndo desejar mudar as cores, , pressione a
tecla \%ﬁﬂ para voltar a janela de modo de
Edicéo.

4 Tecla OK
5 Tecla Cancelar

Uma tecla de Seta Grande sera exibida junto
a uma tecla de Cor/Parte quando houver mais
partes do desenho a serem mostradas.
Pressione-a para ver as outras partes do
desenho de bordado.

6 Tecla de Seta Grande

10

11

12

13

14
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8 Sapatilha de Chulear M:

Esta sapatilha é especialmente projetada
para simular um overloque de estilo
profissional.

Os arames da sapatilha evitam que a borda
do tecido franza ou enrole.

9 Sapatilha de Pregar Botbes T:

Esta sapatilha é usada exclusivamente para
pregar botdes.

Ela segura o botéo firmemente no lugar e
permite o ajuste fino da posi¢cao do botéo.

10 Sapatilha de Costura de 1/4” O:

Esta sapatilha é util para fazer colchas de

retalhos. A guia da sapatilha mantém uma
margem de costura exata de 1/4” (0.7 cm).

11 Sapatilha de Caseado Automaético R:
Esta sapatilha é para fazer caseados de
Sensor e para cerzir.

Coloque um Suporte de Botédo na parte
traseira da sapatilha.

Isto ajusta automaticamente o tamanho da
casa.

12 Sapatilha de Bordado P:
Esta sapatilha € um acessorio especial para
Bordados de Estilo Profissional.

13 Sapatilha de Alinhavar/Cerzir P-2:
Esta sapatilha é especial para alinhavar. Ela
segura os tecidos enquanto da o ponto,
sincronizando com o movimento da barra da
agulha. Pode ser usada também para fazer
bordados ou acolchoados a méo livre.

14 Sapatilha Rolante:

Este é um acessoério especial para tecidos
de dificil avango. Evita eficazmente que os
tecidos se desloquem ou franzam.

E 6tima para fazer acolchoados e casar as
linhas de tecidos xadrez.



Disco de Presséao

O Disco de Presséao deve ser ajustado em
“3 7 para Costura Normal.

Reduza a presséo para “2 " para apliques,
recortes, desenhos, alinhavos e bordados.
Ajuste a presséao para “1 ” ao costurar
chiffon, renda, organdi e outros tecidos
finos.

O veludo e as malhas com muita
elasticidade também podem requerer a
presséo de “1”.

Gire o Disco de Pressao e ajuste o numero
desejado na Marca de Ajuste.

1 Disco de Pressao
2 Marca de Ajuste

Para Abaixar ou Levantar os
Dentes Impelentes

Manualmente — Alavanca de Reducao de
Avanco:

Para abaixar os Dentes Impelentes, deslize
a Alavanca de Reducao de Avanco na
direcdo da Seta.

Para levantar os Dentes Impelentes, deslize
a Alavanca de Reducao de Avanco na
direcdo da Seta.

1 Alavanca de Reducéo de Avanco

2 Posicéo Abaixada

3 Posicdo Levantada

Thread Color

l
id 240
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Mudando as cores do tecido e das linhas

Vocé pode mudar a cor do fundo da tela de
Edicdo para simular a cor do tecido que
pretende utilizar.

A cor da linha de cada parte do modelo
selecionado também pode ser alterada
segundo a sua preferéncia.

Mudando a cor do tecido

Pressione a tecla coor para abrir a janela de
mudanca de cor.

1 Tecla de Cor

Selecione a cor desejada com as teclas <)

e o tom desejado da cor com as teclas
J .

2 Teclas de Seta Horizontais
3 Teclas de Seta Verticais

Pressione a tecla | o | para registrar o novo
ajuste de cor, e a janela de mudanca de cor
sera fechada.

Se ndo quiser mudar as cores, pressione a
tecla (= para voltar a janela de Modo de
Edicao.

4 Tecla OK
5 Tecla Cancelar

Vocé pode passar para a janela de mudanca
de cor da linha pressionando a tecla | ﬁl .

6 Tecla de Cor do Tecido/Linha

Para abaixar os Dentes Impelentes,
pressione a tecla SET e a tecla de Costura

Normal, e em seguida pressione a tecla [==. Bl 2%

(Veja a pagina 28) Orchid Pink (240)

pressione a tecla SET e a tecla de Costura

Normal, e em seguida pressione a tecla == o .
(Veja a pagina 28) 2 .
=&

" !
Para levantar os Dentes Impelentes, [ | I— >3

A4

—

e |

NOTA:
» Os Dentes Impelentes sédo abaixados
TTTTTT] / TTTT1 [ / automaticamente quando € selecionado o 6 4

Modo de Bordado.
) > 3 h
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Girando um desenho selecionado
Normal mode:

Cada vez que vocé pressiona a tecla [.y] o
modelo de bordado gira 90 graus na dire¢cédo
dos ponteiros do relégio.

1 Tecla de Rotacéo
Modo Profissional:

Pressione a tecla 1+)e a janela de Rotagao é
aberta.

Pressione a tecla para mudar a direco da
rotacéao.

As funcgfes da tecla sdo as seguintes:

Cada vez que vocé pressiona a tecla 0
modelo de bordado gira 45 ° -

Cada vez que vocé pressiona a tecla +1+]o
modelo de bordado gira 1 °

Quando é pressionada a tecla @ 0 modelo
de bordado no novo angulo é mostrado na tela
de Edicao.

Quando é pressionada a tecla @ 0 angulo
ndo se altera e o sistema volta a tela de
Edicao.

2 Tecla de Rotacao de 45 graus
3 Tecla de Rotagéo de 1 grau

4 Tecla OK

5 Tecla Cancelar

NOTA:
« Atecla e atecla<iv) podem ser usadas

em conjunto uma com a outra para ajustar
rapidamente o angulo de rotacao.

Tecla Apagar (Delete)

Quando é pressionada a tecla @), o modelo
selecionado é apagado.

7 Tecla Apagar

Straight Stitch
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AJUSTES DA MAQUINA

Quando vocé liga o interruptor de energia, a
Tela de Toque mostra a janela de abertura
“Welcome ”, e ap06s alguns segundos aparece
0 Modo de Costura Normal, com a maquina
ajustada para costura reta.

Tecla SET -4 Sele¢des de Modo

Quando é pressionada a tecla SET, sédo
exibidas as quatro teclas de modo seguintes e
vocé pode ajustar as configuragdes de cada
modo.

Vocé pode selecionar o modo desejado
pressionando a tecla correspondente.

1 Modo de Ajuste Comum

Neste modo, as operacdes e funcbes da
maquina (op¢des de Contraste da Tela, Som,
Luz de Costura etc.) podem ser ajustadas e
configuradas tanto para o Bordado quanto
para a Costura Normal.

2 Modo de Ajuste de Costura Normal
Neste modo, as fun¢des de costura (Dentes
Impelentes, Comprimento do Brago Livre etc.)
podem ser ajustadas e configuradas.

3 Modo de Ajuste de Bordado
Neste modo, as fun¢des de Bordado podem
ser ajustadas e configuradas.

4 Modo de Bandeira (Flag) —Selecéo do
Idioma

Neste modo, vocé pode selecionar um entre
10 idiomas para a Tela de Toque.



Modo de Ajuste Comum

Neste modo vocé pode ajustar as seguintes fungdes
da maquina, que sao aplicaveis tanto a Costura
Normal quanto ao Bordado.

1 Contraste da Tela

Permite ajustar o contraste da Tela de Toque.
Pressione a tecla para aumentar o contraste de
cores da tela. -

Pressione a tecla t] para reduzir o contraste de
cores da tela.

2 Controle de Som

Permite ajustar o volume da campainha. O nivel de
volume pode ser configurado de 0 a 10 e o0 ajuste
predefinido € 5.

5 | Pressione a tecla +) para aumentar o volume da

Invertendo a posi¢do de um desenho

Screen Contrast selecionado

I E -
S (=

Sewing Light [w_—

Quando é pressionada as teclas (%],
vocé pode bordar uma imagem espelhada do
modelo.

Pressione a tecla para inverter os modelos
da esquerda para a direita.

— v

Eco Mode (10 min’
| + | —

Ul [+ (B

campainha.
Register I 7 | Pressione a tecla '— | para reduzir o volume da
i campainha.
Common | Ordinary /b Quando é selecionado o 0, a campainha é
= Sewing desligada.

3 Luzde Costura

As luzes de costura duplas podem ser ajustadas
individualmente para “Ligada” (“On ") ou “Desigada”
(“Off"), conforme as suas necessidades.

Pressione a tecla E] para iluminar a area da placa
da agulha.

Pressione a tecla para iluminar a &rea do Braco
Livre.

4 Modo Ecologico (Eco Mode)

Apos ligar o interruptor de energia, se vocé ficar
algum tempo sem usar a maquina a Tela de Toque
escurecera e as luzes de costura se apagarao.

Se vocé tocar a tela, a tela e as luzes de costura
voltardo a acender.

Vocé pode ajustar o timer do Modo Ecoldgico de 1 a
30 minutos. O ajuste predefinido é de 10 minutos.
Para ajustar o timer do Modo Ecoldgico:
Pressione a tecla +] para aumentar o tempo do
timer.

Pressione a tecla [3 para reduzir o tempo do timer.
Se quiser desligar o Modo Ecoldgico, pressione a
tecla +) até que o quadro mostre a palavra “OFF ”.
5 Tecla de Pagina (Page)

Vocé pode virar as paginas pressionando as teclas
de Pagina.

Pressione a tecla para visualizar a pagina
seguinte. -

Pressione a tecla @] para visualizar a pagina
anterior.

6 Teclade Registro (Register)

Pressione esta tecla para registrar os ajustes e
voltar a tela anterior.

7 Tecla de Retorno (Return)

Pressione esta tecla para retornar a tela anterior
sem registrar os ajustes.

Pressione a tecla para inverter de cima
para baixo.
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Duplicando um desenho selecionado

Selecione o desenho que deseja duplicar.
Pressione a tecla de Copia (Copy) e o desenho
selecionado sera duplicado.

1 Tecla de Copia

NOTA:

» Se vocé pressionar a tecla de Cépia quando
0 modelo estiver localizado no centro, o
modelo duplicado ficara totalmente
sobreposto ao original.

Mova o modelo duplicado para separa-lo do
original.

inch/mm i

Resume Mode

Key Position Adjustment

Format
Built-in

ATAPC Card
Reset All to Defalts

(») ]
Key Position Adjustment
PRESS MARK(+).
+
0 e,
SET
ozt @O
(B) ]

Key Position Adjustment
END

8 Polegadas/Milimetros

Vocé pode ajustar a unidade de medida da sua

maquina para “polegadas” ou “milimetros”, conforme

a sua preferéncia.

A unidade de medida predefinida € o “milimetro”.

Pressione (inch| ou a tecla mm| para selecionar a

unidade preferida.

NOTA:

» O comprimento e largura dos pontos sdo
indicados em milimetros, independentemente do
ajuste de polegadas/milimetros.

9 Modo de Continuacéo (Resume)

O Modo de Continuacéo permite a vocé continuar o
trabalho no modo que estava selecionado quando a
maquina foi desligada, seja o Modo de Costura
Normal ou 0 Modo de Bordado.

Para ativar o Modo de Continuacéo, pressione a
tecla para marcar a caixa.

10 Ajuste da Posicao das Teclas

Se vocé achar que as teclas da tela de toque estdo
desalinhadas, poderé corrigir isto na janela de Ajuste
da Posicédo das Teclas

Quando vocé pressionar a tecla, sera exibida a
janela (A). Com o dedo, pressione o Sinal de + em
Preto a medida que for aparecendo, em ordem.
Quando vocé pressionar o ultimo sinal de + em
preto, sera exibida a janela (B).

A janela seréa fechada, vocé voltara a tela original e
0S NoVos ajustes serao registrados.

Formatacao da Base de Memaria

Se a memdria interna ou o Cartdo PC ATA deixarem
de funcionar por causa de danos a base de
memoria, vocé precisara reabilitd-la formatando a
memoria.

11 Formatacédo da Memoéria Predefinida
Para formatar a memodria interna, pressione a tecla
Yes] junto a Meméria Predefinida (Built-in Memory).

12 Formatacao do Cartao ATA
Para formatar o Cartdo PC ATA ou Compact Flash,
pressione a tecla [Yes] junto a Cartdo PC ATA.

13 Restaurar Todos os Ajustes Predefinidos
Pressionando a tecla Yes), vocé restaura todos os
parametros aos ajustes originais (0s ajustes
existentes quando a maquina foi adquirida).

27



Auto Tension
[ Auto

= | v

— v

Feed Dog

Free Arm Length

Ordinary
Sewing

{i

28

Ajuste do Modo de Costura Normal

Neste modo, vocé pode ajustar as seguintes
fungBes de costura:

1 Ajuste Automatico de Tenséo

Permite o ajuste automatico do Nivel de
Tenséo da Linha.

O nivel de tensdo pode ser ajustado de — 5 a
++5.

As alteragdes sao feitas em incrementos de 1
e o ajuste predefinido € 0 (Auto).

Pressione a tecla \i]aumentar o nivel de
tenséo. (

Pressione a tecla\a para reduzir o nivel de
tenséo.

2 Linha Restante na Bobina

A Tela de Toque mostrara “Bobbin Thread
almost out” (Linha da bobina quase esgotada)
guando a linha da bobina estiver acabando. O
Sensor de Linha detecta a quantidade de linha
restante na bobina.

Ele possui 5 niveis, ajustaveis de 0 a 4.
pressione a tecIaE] para aumentar a
guantidade de linha restante quando a
mensagem de aviso € exibida.

Pressione a tecla| — |para reduzir a
guantidade de linha restante quando a
mensagem de aviso é exibida.

NOTA:
e Este € um guia aproximado para ajustar o
sensor de linha da bobina.

3 Dentes Impelentes
Vocé pode abaixar ou levantar os Dentes
Impelentes pressionando a tecla &=|ou a tecla

)

4 Comprimento do Brago Livre

O carro se movera, permitindo que vocé utilize
o comprimento total do Braco Livre, quando €

pressionada a tecla =_].

Pressione a tecla E] para voltar o carro a sua
posicdo de armazenagem.

5 Tecla de Pagina
Vocé pode virar as paginas pressionando as
teclas de Péagina.

6 Tecla de Registro
Pressione esta tecla para registrar os ajustes
e voltar a tela anterior.

7 Tecla de Retorno
Pressione esta tecla para voltar a tela anterior
sem registrar os ajustes.

7N
y

©)
~

O
o

W Baoan

Size

153

Alterando o tamanho de um modelo
selecionado

Modo Normal:

Pressionando a tecla\SE], vocé pode aumentar
e reduzir o modelo de bordado em trés
tamanhos (grande, médio e pequeno).

Cada vez que vocé pressiona a tecla @ 0
tamanho mudara para grande, pequeno ou
médio, nessa ordem.

O ajuste predefinido é o médio.

Modo Profissional:

Quando é pressionada a tecla \Sie] Ajuste de
Tamanho é aberta.

Vocé pode alterar o tamanho dos modelos de
bordado de 80% a 120% do tamanho original
modelo.

O tamanho mudara 5% cada vez que vocé

pressionar as teclas [+])ou—] .

4 Tecla de Tamanho (Size)

Pressione a tecla |+ para aumentar o tamanho
do modelo.

Pressione a tecIaE] para reduzir o tamanho
do modelo.

Quando € pressionada a tecla 0 modelo de
bordado no novo tamanho sera mostrado na
tela de Edicéo. -

Quando é pressionada a tecla =) 0 tamanho
do modelo de bordado né&o se altera e a tela de
Edicéo volta a aparecer.

5 Tecla Mais

6 Tecla Menos

7 Tecla OK

8 Tecla Cancelar (Cancel)

A ATENCAO:

e Apés reduzir o tamanho do modelo para
80%, ndo reduza mais o0 mesmo modelo.
A densidade dos pontos do desenho
reduzido ficar4 muito alta e podera fazer com
que a agulha ou a linha se partam.
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Tecla Cancelar (Cancel)

Quando € pressionada a tecla @« , as
alteraces feitas no modelo selecionado sédo
canceladas.

2 Tecla Cancelar

NOTA:

e Quando houver mais de um modelo na tela
de Edicao, nenhuma alteracado de um
modelo podera ser cancelada depois que for
selecionado um outro modelo.

Selecionando o tamanho do bastidor

Na janela de Edicéo, é preciso selecionar o
tamanho de bastidor apropriado pressionando

atecla|(7 |.

Ha trés opcdes de tamanho de bastidor:

* Bastidor Padrédo A, 12,6 cm (5”) por 11 cm
(4 3/87)

* Bastidor Grande B, 20 cm (8”) por 14 cm (5
1/2")

* Bastidor de Braco Livre C, 5 cm (2") por 5
cm (27)

3 Tecla de Selecao de Bastidor

NOTAS:

e E sempre necessario selecionar o tamanho
de bastidor correto apds abrir a Tela de
Edicao.

» O Bastidor de Braco Livre C € vendido
separadamente.

e Sempre que a tela de Edicéo é aberta, o
Bastidor Grande B ¢é o ajuste inicial de
bastidor.

4 Limite de posicionamento do Bastidor
Padrao A

* A moldura vermelha demarca o limite de
edicéao.
Ao posicionar os modelos, certifique-se de
que o modelo cabera dentro da moldura
vermelha.

5 Limite de posicionamento para o Bastidor
de Brago Livre C

* A moldura vermelha demarca o limite de
edicéo.
Ao posicionar os modelos, certifique-se de
gue os modelos caberdo dentro da moldura
vermelha.

& ATENCAO:

» Certifique-se de utilizar o bastidor
especificado, do contrario a Agulha atingira
0 bastidor.

* Quando nédo é escolhido o bastidor correto, o
desenho ultrapassa os limites de edicéo e
vocé nao pode borda-lo.

e Para modelos grandes, escolha o Bastidor
Grande B.
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Ajuste do Modo Profissional

1 Ajuste Fino: Comprimento

Esta funcdo permite o ajuste fino da
configuracdo de comprimento do ponto.
Pressione a tecla %j para marcar a caixa...
Isto permitira o ajuste do comprimento do
ponto em incrementos de 0,1 na janela de
Ajuste.

2 Ajuste Fino: Largura

Esta funcdo permite o ajuste fino da
configuracdo de largura do ponto.

Pressione a tecla (%] para marcar a caixa..
Isto permitird o ajuste da largura do ponto em
incrementos de 0,1 na janela de Ajuste.

3 Controle de Cores
Vocé pode mudar a cor do fundo da tela e a
cor da tecla com essas teclas de ajuste de cor.

Cor do FUndo:

* pressione a tecla\'g?icnkg para ajustar a core o
tom do fundo da tela com as teclas de ajuste
de setas. -

* pressione as teclas \i—] \2] para selecionar
a cor do fundo.

Cor das Teclas de Funcéo:

« pressionando a tecla|_|vocé podera
selecionar a cor desejada para as teclas de
funcéo. o

« Cada vez que voceé pressiona a tecla|__|,
pode selecionar uma entre quatro cores:
rosa, azul, verde ou amarelo.

Cor da Tecla de Modelo:

» pressione a tecla | L|)para selecionar a cor
da tecla de selecdo de modelo.

Pressione as teclas \Z—] {EJ para selecionar
o0 tom da cor. -

* Quando é pressionada a tecla| o« |, a nova
cor € ajustada. -

» Quando é pressionada a tecla “Caﬁﬂ a janela
de Ajuste se fecha e as ultimas altera¢des
feitas nas configurages séo canceladas.

« Quando é pressionada a tecla peri] 0s
ajustes voltam aos parametros predefinidos
(os ajustes existentes quando a maquina foi
adquirida).

4 Ajuste de Pontos Favorito

Se desejar gravar o0s ajustes dos pontos
utilitarios para uso futuro, ative o Ajuste de
Pontos Favorito.

Na proxima vez que a maquina for ligada, cada
modelo estara pronto para a costura com 0s
ajustes personalizados que vocé fez.
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Selecao do Idioma

6 Teclade ldioma (Bandeira)
Vocé pode selecionar um entre os 10 idiomas
abaixo pressionando a tecla do idioma
desejado.

Inglés

Francés

Espanhol

Italiano

Holandés

Alemao

Portugués

Sueco

Russo

10 Finlandés

©Coo~NOULh,WNE

7 Teclade Registro
Pressione esta tecla para registrar os ajustes e
voltar a tela anterior.

8 Tecla de Retorno
Pressione esta tecla para voltar a tela anterior
sem registrar os ajustes.
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Selecionando um modelo natela de edicdo

A moldura verde cerca o modelo quando este é
selecionado.

Para selecionar outro modelo, pressione a
imagem do modelo desejado na tela de Edicéo.

Vocé pode editar 0 modelo selecionado na tela
de Edi¢éo para mové-lo, gira-lo, modificar o seu
tamanho, inverté-lo etc..

Movendo um desenho selecionado

Para mover o modelo de bordado na tela de
Edicéo, pressione e arraste o modelo para o
local desejado usando a ponta do dedo.

[SATENQAO:
* Na&o arraste o modelo na tela usando objetos
afiados ou pontiagudos.

Vocé também pode mover o modelo
selecionado pressionando as teclas de
Posicionamento (Layout).

Pressione as teclas de Posicionamento (Lay-
out) para mover o modelo para a posi¢ao
desejada na tela de Edicao.

O carro nao se movera quando vocé pressionar
as teclas de Posicionamento (Layout), uma vez
que a posicdo do modelo serd mudada em
relac@o ao bastidor, e ndo a maquina.

1 Teclas de Posicionamento (Layout)

NOTAS:

e Aaparéncia das teclas de Posicionamento é
igual a das teclas de Deslocamento, mas sua
funcéo é diferente.

» Use as teclas de Deslocamento para mover
o carro (veja a pagina 132).



Modo de Edicéo Teclas de Sele¢éo de Modo

4 . .
Ready to Sew @2 Y Auto No Modo de Edicéo, vocé pode editar e Straight Stitch | DC Auto 1 Tecla de Modo de Costura Normal
\ combinar desenhos para criar seu desenho Pressione esta tecla para entrar no Modo de
[ '8 min [ 3Colors | original, Costura Normal. _ )
Size 75X75mm Pressione a tecla de Modo de Bordado e a éﬁipsgﬁ,ﬁv‘;?;eﬁgglzsrﬁggg.' nies estao
‘ tecla de Edicéo para abrir a janela de Modo de » Pontos Utilitarios '
[j(A(F) 126X110mrrﬂ Edicao. » Pontos de Caseado

* Pontos Acetinados

» Pontos Decorativos

* Monogramas

» Aplicacdes de Costura

Janelas de Sele¢cdo de Modelos no Modo de
Edicao

unflower

Akl

id 240 2 Green 264
_r|d 39 Dust

-

Vocé pode abrir as janelas de Desenhos
Predefinidos, Monogramas, Cartdes de
Desenhos PC e Desenhos de Cartbes de
Memoria no Modo de Edicao.

2 Tecla de Modo de Bordado

Pressione esta tecla para entrar no Modo de

Bordado.

As cinco categorias de bordado seguintes

estdo disponiveis neste modo:

» Desenhos de Bordado Predefinidos

* Monogramas

» Desenhos de Bordado de Cartéo PC

* Importacdo de Desenhos com a Leitora de
Cartdes

» Edicdo

N

(

11117711114
[
W)

3 Teclade Modo de Conexédo ao PC
Pressione esta tecla para conectar a
Memory Craft 10001 ao seu PC.

4 Tecla de Abertura de Arquivos
Pressione esta tecla para abrir arquivos
como os modelos de pontos programados
A cor do fundo das janelas muda para verde, ou desenhos de bordado que vocé salvou.
para indicar que vocé estd no Modo de Edigéo.
5 Tecla de Minhas Configuracdes
Pressione esta tecla para entrar no Modo de
Minhas Configuragdes. Neste modo, vocé
pode alterar os ajustes da maquina segundo
a sua preferéncia.

Os ajustes da maquina para Costura Nor-
mal, Bordado, Selecao do Idioma e Ajustes
Comuns estédo disponiveis neste modo.

Para importar modelos de desenhos para a
janela do Modo de Edicéao, selecione o modelo
desejado na janela de selecdo de modelos.
Atela voltar4 ao Modo de Edicdo com o
modelo selecionado exibido na tela de Edigé&o.

6 Teclade Modo de Ajuda Rapida
Pressione esta tecla para dicas uteis e
informac6es gerais sobre a funcao da
maquina sobre a qual tem ddvidas.

A\ ATENCAO:

N&o pressione a superficie da Tela de Toque
com objetos duros ou afiados, como lapis,
chaves de parafuso ou semelhantes.

7 Telade Toque

NOTAS:

* Quando vocé seleciona um modelo ou
funcdo na tela, ndo é necessario
pressionar com forga; basta teclar as
teclas com a ponta do dedo.

» Use um pano seco e macio para
limpar a tela.
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COSTURA NORMAL

Quando é pressionada a tecla de Modo de
Costura Normal Mode, é aberta a Janela de
Pontos Utilitarios.

No Modo de Costura Normal, ha 6 categorias de
costura para escolher.

1 Pontos Utilitarios: Vocé pode selecionar
entre 16 tipos de pontos utilitarios.

2 Pontos de Caseado: Vocé pode selecionar
entre 11 tipos de casas, pregar botbes, cerzir,
reforcar e fazer ilhos.

3 Pontos Acetinados: Vocé pode selecionar
pontos acetinados, alongar modelos e

Built-in:Designs Folder
Hoop Size A (F):126x110mm
r 10 [ 2 [ 300 [

Tela de Selecao de Modelos

Apbs conectar a Leitora de Cartdes Card
Reader 10000 a sua maquina, pressione a
tecla de Modo de Bordado.

Pressione a tecla da Leitora de Cartdes.

A Tecla de Selecdo de Modelos sera exibida.
1 Tecla de Modo de Bordado

2 Tecla da Leitora de Cartbes

3 Tecla de Selecao de Modelos

NOTA:

8 também programar combinagdes de pontos » Vocé pode selecionar, editar e executar os
variados. desenhos baixados da mesma forma
. N . utilizada para os modelos de bordado
9 |4 Pontos Decorativos: Vocé pode selecionar

predefinidos.

pontos decorativos e também programar
combinacdes de pontos variados.

6 |5 Monogramas: Vocé pode fazer monogramas
e combinacdes de letras, simbolos e
modelos.

6 Tecla de Aplicacdo de Costura: Quando
vocé seleciona Aplicacdo de Costura, a
maquina automaticamente seleciona o ponto
apropriado para o projeto de costura.

2 3 4 5 Teclas de Funcéo:
Vocé pode alterar os ajustes da maquina para o
ponto selecionado usando as seguintes teclas.

Card Reader

Hoop Size A(F): 126X110mm

7 8 7 Teclade Agulha Dupla . L
% O Pressione esta tecla quando deseja costurar
— com uma agulha dupla. 3

A tecla aparecera em cinzento se o ponto
selecionado néo for adequado para costura
9 com agulha dupla.

8 Tecla de Levantar/Abaixar a Agulha: Com
esta tecla vocé pode ajustar a posicéo da
agulha para levantada ou abaixada ao parar a

maquina.
( —_ ) 9 Tecla de ajuste: Quando vocé pressiona esta
JE— tecla, a janela de ajuste de pontos é aberta.
— }D{ Vocé pode alterar os ajustes de comprimento
— ) e largura do ponto e de tenséo da linha
f_‘—— ™l Default 13 pressionando as teclas +Jou —|.
| H
35 1220 142 P 10 Teclas de ajuste da posicdo de descida da
) ) 1 ||canceltt—14 | agulha - .
+ + + 11 Teclas de ajuste do comprimento do ponto
12 Teclas de ajuste da tensao da linha
) ) h ( h 13 Tecla de Ajustes Predefinidos (Default)
-_— — OK 15 |14 Tecla Cancelar
\ b 15 Tecla OK
NOTA:
10 1 12  Consulte a pagina 36 para ajustar as
configuracdes
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Leitora de Cartdes Card Reader
10000

Vocé pode baixar desenhos de bordado da
Biblioteca de Cartdes de Memdéria MC 9000
com a Leitora de Cartdes Card Reader 10000
para a sua Memory Craft 10001 e executa-los.

NOTA:
» A Leitora de Cartbes Card Reader 10000 é
vendida separadamente.

Conectando a Leitora de Cartdes Card Reader
10000

Introduza o Cabo RS-232C no Conector RS-
232C da maquina.

Introduza os dois plugues na Leitora de
Cartdes Card Reader 10000.

1 Cabo RS-232C
2 Conector RS-232C
3 Leitora de Cartdes Card Reader 10000

Introduza um Cartdo de Memdria da Biblioteca
de Cartdes MC 9000 na Leitora de Cartbes
Card Reader 10000.

4 Cartao de Memoria

NOTA:

e Para maiores detalhes sobre a utilizagédo da
Card Reader 10000, favor consultar o
manual de instrucdes desse equipamento.
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Pontos Utilitarios

Pontos Retos

Os 7 pontos seguintes estéo disponiveis para
escolher;

1 2 3 4 5
I

RN IES AN

| |

= Jh=
( é 6)
Ponto Reto com agulha na posicao central
Ponto Reto com agulha na posicao
esquerda
Ponto de Arremate Lock-a-Matic
Ponto de Arremate
Ponto Elastico Triplo

Ponto Elastico
Ponto de Alinhavo

N -

~NOo ok w

Para costurar

Eleve o Pé-Calcador e posicione o tecido junto
a guia de costura na placa da agulha.

Abaixe a agulha até o local em que deseja
iniciar.

Puxe as linhas para tras e abaixe o Pé-
Calcador.

Pressione o Pedal de Controle, e conduza
suavemente o tecido ao longo da linha de
tecido, deixando que ele avance naturalmente.

Mudando a Direcédo da Costura

Pare a maquina e abaixe a agulha até entrar
no tecido pressionando o Botdo de Levantar/
Baixar a Agulha. Levante o Pé-Calcador.

Gire o tecido em volta da agulha para mudar a
direcdo da costura conforme desejado.

Abaixe o Pé-Calcador para costurar na nova
direcéo.
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Fixando a Costura

Para fixar as extremidades das costuras,
pressione o Botdo de Inversdo e dé varios pontos
reversos.

A maquina dara pontos reversos enquanto vocé
mantiver o Botao de Inversao pressionado.

Ao costurar com o ponto Lock-a-Matic e o Ponto
de Arremate, pressione o Botéo de Inversdo uma
vez e a maquina dara varios pontos reversos ou
de arremate, parando automaticamente.

Levante o Pé-Calcador. Remova o tecido,
puxando-o para tras.

Corte a linha usando o corta-linhas.
As linhas séo cortadas no comprimento correto
para iniciar a costura seguinte.

Ready to Sew
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Tela de bordado

Quando vocé seleciona um modelo de bordado
de um Cartdo de Desenhos PC, a tela muda
para a tela de Bordado.

Quando vocé pressionar o Botéo Liga/Desliga
a maquina comecara a bordar
automaticamente.

Fazendo coincidir a posic&o do bordado

Ajuste a posicéo do bastidor com as teclas de
Deslocamento de modo que a posicao de
descida da agulha figue bem em cima do
cruzamento das linhas centrais do tecido.

1 Teclas de Deslocamento

NOTA:

* As operacdes da tecla sdo as mesmas que
as usadas com os desenhos predefinidos da
maquina.

Resultados do bordado

O modelo de pontos de bordado é executado
conforme a ilustragéo, em relagdo as Linhas
Centrais do tecido.

2 Linhas Centrais do Tecido

NOTA:

* A posi¢do do modelo de bordado em relagéo
as linhas centrais € indicada nas folhas de
gabarito incluidas.



PC Card No. 1001
Hoop Size B:140x200mm
( 5 ) [ 6 [ )

Y *ﬂf-: ’“ﬁg
ﬂ“‘*—: "“J’j‘i‘ > of
Py
Lf 9 ) 10 1 12
e {_’é&: . e
. ; k -. T ]
ﬁ; 9 o “@ # 1)
t 13 ) [ 14
T W
& |
-3

PC Card No. 1001
Hoop Size B:140x200mm

15 16 17 18
& W
i o i 5 o 1
- ol
i .:.- ‘n Lo ._1'_
€
( 19 ) [ 20
F i1 . |I ¥
"F* i)
=P i

Ao ser pressionada a tecla \EJ , 0s Modelos 5
a 14 serao exibidos na segunda péagina.

Use o Bastidor B para esses modelos.

Ao ser pressionada a tecla \ﬁj outra vez, os
Modelos 15 a 20 serdo exibidos na terceira
pagina.

Use o Bastidor B para esses modelos.
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Linhas-Guia da Placa de Agulha

As linhas-guia de costura na Placa de Agulha
e Placa de Cobertura do Gancho ajudam a
medir a margem de costura.

O numero indica a distancia entre a posi¢do
central da agulha e a linha de margem de

costura.

e N\
Numero Indicado | 15 | 20 | 4/8 | 5/8 | 6/8

Dlsta’nma em 15 20| 13|16 |19
Centimetros

Distancia em

stanc — | = [12°|58"| 3/4”
\Polegadas )

Para costurar da borda de tecidos grossos

O Botéo Preto da sapatilha de ziguezague
trava a sapatilha na posi¢ao horizontal.

Isto é util para comecar a costurar da borda
extrema de Tecidos Grossos ou para costurar
atravessando uma bainha.

Abaixe a agulha até entrar no tecido no local
onde deseja comecar a costurar.

Abaixe o0 pé-calcador ao mesmo tempo que
pressiona o Botéo Preto.

O pé é travado na posic¢ao horizontal para
evitar que o tecido escorregue.

1 Tecidos Grossos
2 Botao Preto
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Ajuste manual dos pontos retos

Pressione a tecla At ,

A janela de ajuste exibe as teclas e(—)
para ajuste da Posi¢cédo de Descida da Agulha,
Comprimento do Ponto e Tensao da Linha.
Pressione a tecla + ) ou [—)para mudar os
ajustes, e entéo pressione a tecla@ para
registrar as configuracoes.

1 Teclas de Ajuste da Posicao de Descida da
Agulha

2 Teclas de Ajuste do Comprimento do Ponto

3 Teclas de Ajuste da Tensédo da Linha

4 Tecla de Ajustes Predefinidos (Default):
Quando é pressionada a tecla [@ , todos
os valores da janela de ajuste voltam aos
seus parametros predefinidos (os
parametros existentes quando a maquina
foi adquirida).

5 Tecla Cancelar (Cancel): Quando é
pressionada a tecla@ﬂ a janela de ajuste
¢é fechada e os ajustes permanecem
inalterados.

6 Tecla OK: Quando é pressionada a tecla
0S seus ajustes sao registrados.
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PC Card No. 1001
Hoop Size A(F):126x110mm

PC Card No. 1001
Hoop Size B:140x200mm
r AN 7)

5 ) [ 6
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Selecionando os Desenhos dos Cartdes de
Desenhos PC

Apos inserir um Cartao de Desenhos PC da
Janome em sua maguina, vocé pode visualizar
e selecionar seus desenhos no Modo de
Bordado.

Pressione a tecla de Modo de Bordado para
entrar no Modo de Bordado.

Exemplo: Cartdo de Desenhos PC No. 1001
Grande Colecgé&o Floral

Pressione a tecla de Cartédo PC. Os Modelos 1
a 4 serao exibidos na primeira pagina.
Use o Bastidor A para esses modelos.

Pressione a tecla [t para ver a pagina de
selec&do de modelos seguinte.

Pressione a tecla #) para ver a pagina de
selec&do de modelos anterior.

O Tamanho do Bastidor € mostrado acima dos
desenhos.

1 Tecla de Modo de Bordado
2 Tecla de Cartdo PC
3 Tamanho do Bastidor

NOTA:
e Certifique-se de utilizar o Bastidor
apropriado.



Cartédo PC (Item Opcional) Mudando a Posicdo de Descida da Agulha

Além dos desenhos de bordado predefinidos, ha
muitos desenhos atraentes disponiveis no Cartdo de
Desenhos PC opcional.

A Memory Craft 10001 é compativel com o Cartéo
PC ATA, que pode ser usado para salvar os arquivos
de pontos normais e de bordado.

A posicao de descida da agulha € ajustada
com as teclas de Mais +] e |— | Menos.
Quando é pressionada a tecla\i] a agulha se
move para a direita.

Quando é pressionada a tecla \Eja agulha se
move para a esquerda.

Inserindo o Cartao PC

Introduza o Cartao PC na abertura com o Lado da
Frente do Cartdo virado para vocé.

Empurre o cartdo até ouvir um clique, e o Botado de
Ejecéo saltara para fora.

1 Lado da Frente do Cartao

Quando o cartao esta instalado corretamente, a
Barra Vermelha do Botao de Ejecao fica visivel.

2 Botao de Ejecao
3 Barra Vermelha

Ejetando o Cartdo PC

Pressione o Botdo de Ejecao para ejetar o Cartdo

PC.
Retire o Cartdo PC da maquina. Mudando o Comprimento do Ponto
Pressione a E] tecla Menos para reduzir o
- | i comprimento do ponto.
/ \ &ATENCAOZ Pressione a | +] tecla Mais para aumentar o

N&o desligue a energia e nem ejete o cartdo
enquanto a ampulheta ou o sinal de aviso

3 forem mostrados na tela.

Se isto for feito, os dados salvos seréo perdidos ou a
memoria sera danificada.

comprimento do ponto.

ATA Cartédo PC

O Cartdo PC ATA consiste de um adaptador e um
Compact Flash, que podem ser adquiridos em lojas
de computadores e de material fotogréfico.

NOTA: I !
Os seguintes cartbes Compact Flash sao
recomendados para uso com a Memory Craft
10001.

» Sandisk (8 MB,16 MB,20 MB)

» Buffalo RCF-C (30 MB),RCF-L (16 MB)

» Kodak (16 MB)

* Lexar (16 MB,8x/4x)

* TDK (16 MB)

* Pretec (16 MB)

* Microtec (16 MB)
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Ponto de Arremate Lock-a-Matic

Use este ponto para fixar o principio e o fim
de uma costura com ponto reverso.

Pressione o Modelo 3 na Tela de Toque.

Quando chegar ao fim da costura, pressione
0 Botéo de Inversdo uma vez.

A maquina da quatro pontos reversos, quatro
pontos para a frente e entéo para
automaticamente.
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4 Pressione a tecla de seta para baixo
para executar um arco curvado para
cima.

5 Cada vez que vocé pressionar a tecla
de seta, o arco ficar4 mais profundo.
Pressionando a tecla de seta na
direcdo oposta vocé torna o arco
mais raso.

NOTA:

» A curvatura mudara ao ser
pressionada a tecla de seta para baixo
ou para cima, mas o comprimento do
arco permanecera o mesmo.

6 Pressione a tecla de seta para cima
para executar um arco curvado para
baixo.

7 Pressione a tecla de seta de duas
pontas viradas para fora para esticar
0 arco.

8 Pressione a tecla de seta de duas
pontas viradas para dentro para
encurtar o arco.

NOTA:

» O comprimento do arco mudara ao ser
pressionada a tecla de seta de duas
cabecas viradas para fora ou para
dentro, mas a curvatura permanecera
a mesma.

9 Mova o monograma se for
necessario. Apos escolher o formato
do arco, pressione a tecla OK para
defini-lo.

10 Pressione a tecla OK no Modo de
Edicéo e o desenho sera mostrado
na tela de bordado.
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Monograma em arco

Vocé pode executar um monograma em arco
curvado para cima ou curvado para baixo.

NOTA:
» O modo Profissional precisa estar ativado
para executar um monograma em arco.

1 Introduza os caracteres e pressione a

tecla o] .

2 Atela de Bordado sera exibida. Pressione
a tecla Editar (Edit) para entrar no modo
de edicao.

3 Pressione a tecla do Arco para abrir a
caixa de layout do Arco.

NOTAS:

* Afuncgéo de inversao é desativada apés a
execucao do monograma em arco.

e Se vocé girar 0 monograma antes de
pressionar a tecla de Arco, ela sera
desativada.
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Ponto de Arremate

Este ponto excepcional é utilizado quando é
necessario um ponto de arremate invisivel.

Pressione Modelo 4 na Tela de Toque.

Abaixe a agulha préximo a borda dianteira
do tecido.

A maguina dara varios pontos de alinhavo
no local e continuara a costurar para
adiante.

Quando vocé pressiona o Botédo de Inversao
no vim da costura, a maquina da varios
pontos de arremate no local e entdo para
automaticamente.

Ponto Elastico Triplo

Este ponto forte e duravel é recomendado
para areas onde é necessaria tanto a
elasticidade quanto a resisténcia, para
assegurar conforto e durabilidade.

Use-o para reforcar areas como costuras de
gancho e de cava.

Use-o também ao montar trabalhos como
mochilas, para maior resisténcia.

Pressione o Modelo 5 na Tela de Toque.

Ponto Elastico

Este é um ponto elastico estreito projetado
para eliminar o franzido em tecidos de malha
e costuras enviesadas, permitindo que a
costura seja completamente achatada.

Pressione o Modelo 6 na Tela de Toque.
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Sapatilha de Alinhavo/Cerzido P-2

Para colocar:
Afrouxe o parafuso de aperto manual e
remova o Porta-Pé.

Instale a Sapatilha de Alinhavo/Cerzido P-2 na
barra do pé-calcador colocando o Pino no
Parafuso de Fixacédo da Agulha.

Aperte parafuso de aperto manual firmemente
usando a chave de parafusos.

1 Sapatilha de Alinhavo/Cerzido P-2
2 Pino
3 Parafuso de Fixagao da Agulha

Ponto de Alinhavo

O Ponto de Alinhavo é usado para manter as
camadas de tecido unidas durante as provas.
Use uma agulha fina para ndo deixar marcas
de agulha permanentes no tecido.

Pressione o Modelo 7 na Tela de Toque.

Os Dentes Impelentes sdo automaticamente
abaixados quando é selecionado o Ponto de
Alinhavo.

Coloque a Sapatilha de Alinhavo /Cerzido P-2.

Puxe para tras as linhas da agulha e da
bobina.

Pressione o Pedal de Controle. A maquina da
um ponto e para automaticamente.

Solte o Pedal de Controle.

Segure o tecido esticado e deslize-o para o
local onde quer aplicar o ponto seguinte.
Continue desta forma deslizando o tecido para
o lado ou para a frente.

NOTAS:

e Quando terminar o alinhavo, troque o Porta-
Pé.

» Os Dentes Impelentes serdo
automaticamente levantados ao serem
selecionados outros pontos.
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Combinando Modelos de Bordas e Letras

Vocé pode combinar modelos de Bordas com
letras e niUmeros.

Pressione a tecla de Modo de Bordado e
pressione a tecla de Monograma.

Neste exemplo, combinaremos o modelo de um
pato e a palavra Pato ( “Duck ").

1 Selecione os modelos de Bordas e
pressione a tecla | para selecionar o
modelo do pato.

2 Selecione a letra de tipo Gotico (Gothic) no
tamanho Grande (L). Selecione a letra “D ”.

3 Selecione Letras MinUsculas e Tamanho
Pequeno (S). Selecione as letras “u ",“c " e
llk 11.

4 Selecione o modelo da Borda.
Pressione a tecla&] para selecionar o
modelo do pato.

Pressione a tecla | o« .
Pressione o Botéo Liga/Desliga para
comecar a bordar.



Monograma de 2 Letras Alterando a Tenséo da Linha
2 Letters ¢ Pressione a tecla de Modo de Bordado e
pressione a tecla Monograma. Tensé&o equilibrada da linha da agulha:
[ Na costura reta, a Linha da Agulha e a Linha da
Bobina se cruzam no meio do tecido.
[ 1 Linha da Agulha
[ 2 Linha da Bobina
3 Lado Direito do Tecido
[ 4 Lado Avesso do Tecido
+ =000 |
B Default
(35 (220 (42 |—
) ) ()
Cancel
| +) 4] ) e
(2 Letters 0 Exemplo: 2 Letras com moldura em estilo
1 AB (I]: brasio N N s ~
m 1 Selecione 2 Letras e pressione a tecla do - - OK
AF) bras&o. \ —
2 Selecione a letra “A . l‘&\
) 3 Selecione a letra “B ".
2 | 2 Letters AB {k 4 Pressione atecla o« ) e a tela mudara para
@ a tela de Bordado.
A(F 5 Pressione o Botéo Liga/Desliga para
(F) comecar a bordar. A maquina para
3 (2 Letters o (I]f\ automaticamente ao terminar.
Quando a tenséo da linha daﬁ;ulha estiver
@ muito alta, pressione a tecla{:] para reduzi-la.
A(F)
Exemplo: 2 Letras sem brasao Pressione a tecla{O_TJ para registrar o ajuste.
1 [ 2 Letters AB (¢ 1 Selecione 2 letras.
2 Selecione a letra “A ™.
@ 3 Selecione aletra“B . Quando a tens&o da linha da agulha estiver
AF) 4 Pressione a tecla o« |e a tela mudara para muito baixa, pressione a tecla\i]para
. gtela_de Borgaf[jp. Liva/besi aumenta-la.
~ N ressione o Botéo Liga/Desliga para
2 | 2 Letters AB comecar a bordar. A maquina para . - R
automaticamente ao terminar. Pressione a tecla| o« Jquando a tens&o estiver
?F NOTA: ajustada.
(F) e O Monograma de 3 Letras é bordado da
mesma forma que o Monograma de 2 NOTA:
r A . .
3 [ 2 Letters AB . Letrgs-c ) « Quando vocé desligar o interruptor de
azendo Lorrecoes _ energia ou selecionar outro modelo, as
HB ? Para I_|mpar a moldura e letras seIemonadas,~ 2 alteracdes dos ajustes serdo canceladas.
(F) pressione atecla g e faca uma nova selegéo.

140 41



Straight Stitch

AR
V]

NV,

I e
&

Costura de Ziper

Para Encaixar a Sapatilha de Ziper E

Encaixe o Pino da Sapatilha de ziper E no
entalhe do Porta-Pé.

1 Pino
2 Entalhe

3 Para costurar o lado direito do ziper,
coloque a Sapatilha de Ziper E com o Pino
do lado esquerdo.

4 Para costurar o lado esquerdo do ziper,
coloque a Sapatilha de Ziper E com o Pino
do lado direito.
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Posicionamento do monograma
Modo Normal

No Modo Normal, o monograma ¢é alinhado a
esquerda e comecara a ser bordado da
extremidade esquerda da area de bordado.

Modo Profissional

Vocé pode selecionar uma entre 3 posicoes
para 0 monograma: Alinhamento a Esquerda,
Alinhamento Central e Alinhamento a Direita.

1 Alinhamento a Esquerda

Pressione a tecla 2sc para comecar a bordar a
partir da Linha de Referéncia da Margem
Esquerda do gabarito.

4 Linha de Referéncia da Margem Esquerda

2 Alinhamento Central

Pressione a tecla 2¢| para bordar no centro do
bastidor.
5 Linha de Referéncia Central

3 Alinhamento a Direita

Pressione a tecla 4sc para bordar a partir da
Linha de Referéncia da Margem Direita do
gabarito.

6 Linha de Referéncia da Margem Direita

NOTA:

» O Modo Profissional precisa estar ligado
para que as Teclas de Alinhamento
aparecam.
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Programando um monograma

Pressione a tecla de Modo de Bordado e
pressione a tecla Monograma.

Exemplo: Programando “R&B " na fonte de
estilo Gético.

1 Pressione atecla “vs e selecione Tamanho
Grande (L).

2 Selecione “R ", 0 cursor se move para a

direita e “R ” é automaticamente
memorizada.

3 Pressione a tecla “vg e selecione Tamanho
Médio (M).

4 Pressione atecla %7 .

5 Pressione “&”, 0 cursor se move para a
direita e “&” é automaticamente
memorizada.

6 Pressione atecla %°? para voltar a tecla de
alfabeto.

7 Pressione a tecla ‘“vg e selecione Tamanho
Grande (L).

8 Selecione “B ", 0 cursor se move para a
direita e “B ” é automaticamente
memorizada.

9 Pressione atecla ok .
10 Atela mudara para a tela de Bordado.

11 Pressione o Botéo Liga/Desliga para
comecar a bordar o monograma. A
maguina para automaticamente ao
terminar.

NOTA:

» Use as teclas de Deslocamento para ajustar
a posicao do bastidor fazendo-a coincidir
com as linhas centrais.
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Preparacdo do Tecido

Acrescente 1 cm (3/8*) ao Tamanho do
Ziper.
Este é o Tamanho da Abertura total.

1 1cm (3/8%)
2 Tamanho do Ziper
3 Tamanho da Abertura

Junte os Lados Direitos dos tecidos e
costure com uma Margem de Costura de 2
cm (13/16%). Faca Pontos Reversos para
fixar as costuras.

Aumente manualmente o comprimento do
ponto para 5,0 e alinhave a Abertura do
Ziper com a tenséo da linha afrouxada.

Lados Direitos do Tecido

Fim da Abertura

Margem de Costura de 2 cm (13/16")
Ponto Reverso

Abertura do Ziper

o ~NO O b

Para Costurar

Dobre para tras a margem de costura
esquerda. Vire a margem de costura para
baixo para formar uma Dobra de 0,2 a 0,3
cm (1/8%). Posicione os Dentes do Ziper
junto a Dobra e fixe-o no lugar.

Ajuste o comprimento do ponto e a tenséo
da linha de volta para o parametro
predefinido.

9 Dobrade 0,2a0,3cm (1/8")
10 Dentes do Ziper
11 Dobra
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Coloque a Sapatilha de Ziper E com o pino
do lado direito.
Abaixe a sapatilha sobre o lado de cima na
extremidade inferior do ziper, de modo que
a agulha perfure o tecido junto a dobra e
também a fita do ziper.
Costure ao longo do ziper, guiando os
Dentes do Ziper ao longo da borda inferior
da sapatilha.

10 Dentes do Ziper

Costure através de todas as camadas junto
a dobra.
Pare 5 cm (2”) antes que a Sapatilha de
Ziper E atinja o Puxador na fita do ziper.
Abaixe a agulha até entrar ligeiramente no
tecido.
Levante a sapatilha e abra o ziper. Abaixe a
sapatilha e faga o resto da costura.

12 5cm (27)
13 Puxador

@ Feche o ziper e abra o tecido, achatando-o,
com o Lado Direito do Tecido para cima.
Alinhave o tecido aberto a Fita do Ziper.

14 Lado Direito do Tecido
15 Alinhavo
16 Fita do Ziper
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1 Tecla Apagar (Delete)

Os caracteres podem ser apagados quando o
cursor se encontra embaixo deles.

Mova o cursor para baixo da letra, nimero ou
simbolo que deseja apagar e pressione a tecla

o -

2 Teclas de Cursor

Deslize o cursor para a direita ou a esquerda
pressionando uma destas teclas < > .
Para acrescentar letras/numeros/simbolos
(caracteres) a um monograma, mova o cursor
para baixo de um caractere.

Selecione 0 novo caractere e ele seréa inserido
a esquerda do caractere sublinhado.

NOTAS:

* As teclas de cursor ndo aparecem quando
estdo em uso as selecdes de fonte de 2
Letras ou 3 Letras.

* O numero maximo de caracteres
memorizados é variavel.

3 Tecla OK

A combinacao de letras/numeros/simbolos do
monograma é confirmada pressionando a tecla
(ox).

ApOs pressionada a tecla, a tela mudara para a
tela de Bordado.

4 Tecla de Maiusculas/Minusculas

Vocé pode selecionar letras mailsculas ou

minusculas pressionando a tecla 24 .

NOTA:

* As letras minUsculas ndo estdo disponiveis
na fonte “Hollow block *“.

5 Teclade Tamanho das Letras

Vocé pode escolher entre trés tamanhos de
letra diferentes: grande, médio e pequeno.
Ajuste o tamanho do monograma antes de
selecionar o alfabeto.

6 Tecla Horizontal/Vertical
Vocé pode escolher a direcdo do bordado entre
horizontal ou vertical.

7 Tecla Salvar Arquivos

Vocé pode salvar o monograma programado
pressionando esta tecla.

A janela de Salvar Arquivos sera exibida.
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Tecla de NUmero/Simbolo

Quando é pressionada a tecla 9“2 os niameros
e simbolos aparecem.

Para selecionar um nimero ou simbolo,
pressione a tecla correspondente.

Pressione a tecla -2 para voltar a janela de
selecéo de letras.
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Mova a Sapatilha de Ziper E para o pino
esquerdo.
Faca pontos reversos de um lado a outro
do Fim da Abertura até 0,7 — 1 cm (3/8").

Costure através do tecido e da fita do ziper,

guiando os dentes do ziper ao longo da
borda inferior da sapatilha.

Pare cerca de (2”) da ponta superior do
ziper.

17 Fim da Abertura
18 0,7 -1 cm ((3/8")
19 Pontos de Alinhavo

Abaixe a agulha até entrar no tecido,
levante a sapatilha, remova o Alinhavo e
abra o ziper.

Abaixe a sapatilha e faga o restante da
costura, certificando-se de que a dobra
esta uniforme.
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Guia de Tecidos

Para usar a Guia de Tecidos, ative o0 Modo
Profissional no Modo de Ajuste de Costura
Normal. (Veja a pagina 47.)

Instalando a Guia de Tecidos

Introduza os Pinos da Guia de Tecidos nos
Orificios do Carro.

1 Pinos
2 Guia de Tecidos
3 Oirificios do Carro

Ajustando a Posi¢éo da Guia de Tecidos

Pressione a tecla & e a janela de
posicionamento da guia de tecidos sera
aberta.

NOTA:

» Atecla && aparecera quando o Modo
Profissional estiver LIGADO (ON) (Veja a
pagina 29).

46
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Teclas de Letras

Vocé pode selecionar o alfabeto (26 letras) e
também as letras com acentos europeus.
Para selecionar a letra, pressione a tecla
correspondente.

Letras com acentos europeus

Vocé pode selecionar as letras com acentos
europeus, como o trema, pressionando a tecla
A«

2 -

Para selecionar uma letra com acento europeu,
pressione a tecla correspondente.

Atecla mudara para 24 .

Pressione a tecla A4 para voltar a janela de
alfabeto.
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Bordado de Monogramas

Pressione a tecla de Modo de Bordado e
pressione a tecla de Monogramas.

Atela de selecdo de Monogramas sera exibida
e a fonte de alfabeto Gética (Gothic) mailscula
sera automaticamente selecionada.

Tela de selecdo de Monogramas

Na janela de Selecao de Monogramas, vocé
pode programar palavras pressionando as
teclas do Alfabeto diretamente.

Depois de pressionada uma tecla do Alfabeto,
a letra € memorizada e 0 cursor se move para
a direita.

Selecao da Fonte

Vocé pode selecionar uma entre 7 fontes para
monogramas, assim como 2 Letras, 3 Letras e
desenhos de borda.

Pressione a tecla = e ajanela de selecdo de
fonte se abrira.

1 Tecla de Fonte

As 10 opgOes seguintes estao disponiveis na
janela de sele¢éo de fonte.

2 Gothic

3 Script

4 Cheltenham

5 Hollowblock

6 Bauhaus

7 Galant

8 Typist

9 2-Letras

10 3-Letras

11 Modelos de Borda

Pressione a tecla do icone da fonte ou desenho
desejado para seleciona-lo.

Pressionando a tecla = a janela de selecdo
de fonte é fechada e o ajuste da fonte
permanece inalterado.

Cloth Guide position

=)

o o)

& Remove the Cloth Guide.
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A janela de Posicionamento da Guia de
Tecidos sera exibida.

Pressione a tecla |+ Jou|— |para mover a Guia
de Tecidos para a posi¢ao desejada.

NOTAS:

» Adistancia entre a borda da Guia de Tecidos
e a posicéo central da agulha é mostrada
em milimetros ou polegadas.

» VVocé pode ajustar a Posicéo da Guia de
Tecidos de —2 mm a 40 mm (-1/8" a 1 1//2").

e De -2 mm a 10 mm, vocé pode alterar o
ajuste em1l mm e de 10 mm a 40 mm, vocé
pode alterar o ajuste em 5 mm cada vez que
pressiona a tecla +Jou a tecla| — .

4 Tecla de Ajustes Predefinidos (Default):
Quando é pressionada a tecla @ 0 ajuste
volta ao parametro predefinido (o ajuste
existente quando a maquina foi adquirida),
que é 15 mm.

5 Tecla Cancelar: Quando € pressionada a
tecla \Caﬁﬂ , & janela de Posicionamento da
Guia do Tecido é fechada e o ajuste
permanece inalterado.

6 Tecla OK: Quando é pressionada a tecla
o« | 0s seus ajustes s&o registrados.

Chuleado com a Guia de Tecidos

Selecione o0 Modelo 10 e use a Sapatilha de
Bainhas Estreitas C.

Ajuste a posicéo da Guia de Tecidos para 2
mm (1/16") e costure.

NOTA:

* Ao usar a Guia de Tecidos, se vocé
selecionar outros modelos a Tela de Toque
mostrara “Remova a Guia de Tecidos .
Pressione a tecla \&] para que o carro volte
a posicao de armazenagem. Entdo poderéa
remover a Guia de Tecidos com seguranca.
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Costura em Ziguezague

O ponto de ziguezague simples € amplamente
usado para chulear, aplicacoes etc. etc.

Para mudar a largura e o comprimento do
ponto de ziguezague

Pressione a tecla #st

Quando é pressionada a tecla = a janela de
ajuste mostra os valores predefinidos de
Largura do Ponto, Comprimento do Ponto e
Tens&o da Linha, +] e as — | teclas usadas
para fazer os seus ajustes.

Teclas de Ajuste da Largura do Ponto
Teclas de Ajuste do Comprimento do Ponto
Teclas de Ajuste da Tenséo da Linha

Tecla de Ajustes Predefinidos (Default):
Quando é pressionada a teclapeu) todos 0s
valores das funcdes na janela de ajuste
voltardo aos parametros predefinidos (os
parametros existentes quando a maquina foi
adquirida).

5 Tecla Cancelar: Quando é pressionada a
tecla @ a janela de ajuste é fechada e o
ajuste permanece inalterado.

A WN P

0 ajuste é gravado e a janela retorna a tela
original.
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6 Tecla OK: Quando & pressionada a tecla
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Comecando a execucao do bordado

Abaixe o Pé-Calcador, pressione o Botao Liga/
Desliga e dé 5 a 6 pontos.

Pressione o Botéo Liga/Desliga de novo para
parar a maquina.

Levante o Pé-Calcador, corte a Linha Solta
junto ao ponto inicial e abaixe o Pé-Calcador.

1 Linha Solta

Pressione o Botéo Liga/Desliga outra vez para
recomecar a bordar. A maquina para
automaticamente ao terminar o trabalho.

Resultados do bordado

O modelo de pontos de bordado é executado
conforme a ilustracdo, em relacdo as linhas
centrais do tecido.

2 Linhas Centrais do Tecido

NOTAS:

» A posicédo do modelo de bordado em relacéo
as linhas centrais é indicada nas folhas de
gabarito.

» Para bordados com os Cartdes de Desenhos
PC, use as folhas de gabarito incluidas para
ajustar a posicao de bordado correta.
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Teclas de Avanco/Retrocesso de Pontos

A funcdo de Avango/Retrocesso de Pontos é
muito util quando a linha acaba ou se parte
durante a execucéo do bordado.

Ao iniciar-se a execucéo do bordado, a tela
indica a contagem de pontos atual.

As teclas de Deslocamento desaparecem e as
teclas de Avancgo/Retrocesso de Pontos séo
mostradas na tela.

Vocé pode usar essas teclas para mover o
bastidor para o local onde a linha se partiu ou
acabou.

12 Teclas de Avanco/Retrocesso de Pontos

Pressione a tecIaE] para mover o bastidor de
volta para um ponto de bordado anterior.
Quando vocé pressiona esta tecla o bastidor
se move para tras de 10 em 10 pontos.

Pressione a tecla para mover o bastidor
para a frente.

Quando vocé pressiona esta tecla o bastidor
se move para a frente de 10 em 10 pontos.

Tecla de Deslocamento/Avanco e
Retrocesso de Pontos

Pressione a tecla % para passar das teclas de
Deslocamento para as teclas de Avanco/
Retrocesso de Pontos e vice-versa.

Ao abrir a tela de Bordado, s&o exibidas as
teclas de Deslocamento.

Quando vocé comecar a bordar, as teclas de
Avanco/Retrocesso de Pontos aparecerao.

Se vocé deseja que as teclas de Avancgo/
Retrocesso de Pontos aparegcam antes de
comecar a bordar ou que as teclas de
Deslocamento aparecam depois de comecar a
bordar, pressione a tecla %, e as teclas
mudaréo.

13 Tecla de Deslocamento/Avanco e
Retrocesso de Pontos

No canto superior direito da janela séo
indicadas as seguintes informacbes Uteis.

14 Tempo de Bordado Aproximado em Minutos
15 Numero de Mudancas de Cor das Linhas
16 Tamanho do Desenho do Bordado

17 Bastidor Requerido e seu Tamanho

132
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Alterando a Largura do Ponto

Pressione a tecla | — | para reduzir a Largura
do Ponto. -

Pressione a tecla \i] para aumentar a Largura
do Ponto.

1 Largura do Ponto

Alterando o Comprimento do Ponto

Pressione a tecla \fE] para reduzir o
Comprimento do Ponto.

Pressione a tecla EJ para aumentar o
Comprimento do Ponto.

2 Comprimento do Ponto

ApOs ajustar os parametros pressione a \E]
tecla OK.
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Chuleado

Selecione o Modelo 10 e coloque a Sapatilha
de Bainhas Estreitas C.

Cologue a borda do tecido junto a Guia da
sapatilha e costure.

1 Guia

&ATENQAO:

* Quando usar a Sapatilha de Bainhas
Estreitas C ou Sapatilha de Chulear M, vocé
precisa ajustar a largura do ziguezague para
5,0 ou mais, para evitar que a agulha toque
os Arames da Sapatilha.

2 Arames da Sapatilha
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6 Teclade Tracado/Retorno do Carro
Pressionando esta tecla, o bastidor se move e
é tracado o contorno do modelo selecionado,
sem bordar.

NOTA:

» ApOs iniciada a operacdo da maquina a tecla
de Tracado desaparece e a tecla &= de
Retorno do Carro aparece em seu lugar.

» Antes de desligar a energia, certifique-se
sempre de pressionar a tecla de Retorno do
Carro para trazer o carro de volta a sua
posicdo de armazenagem.

7 Teclade Tensédo daLinha

Quando é pressionada a tecla 9¢ a janela de
ajuste de tensédo da linha se abre e indica o
ajuste de tensdo atual.

Vocé pode ajustar a tensdo da linha

pressionando a tecla +)ou(—] .

8 Teclade Ajustes Predefinidos (Default)
Quando ¢é pressionada a tecla@ a tensao da
linha volta ao parametro predefinido (o ajuste
existente quando a maquina foi adquirida).

9 Tecla Cancelar (Cancel)

Quando vocé pressiona esta tecla, as
alteracOes dos ajustes sdo canceladas e a
caixa de ajuste de tenséo é fechada.

10 Tecla OK

Quando vocé pressiona esta tecla, 0 novo
ajuste € registrado e a caixa de ajuste de
tensédo é fechada.

11 Tecla de Retorno
Quando é pressionada a tecla & é exibida a
tela de selecdo de modelo anterior.
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Tela de Bordado

Quando vocé seleciona um desenho de
bordado, a Tela de Toque mostra as partes do
desenho e seus nimeros sequenciais, 0
cbdigo de cores das linhas, a sapatilha a
utilizar, o tempo de bordado, o nimero de
cores requeridas, as medidas reais do
desenho e o bastidor adequado para ele.
Quando vocé pressionar o Botéo Liga/Desliga,
a maquina comegara a bordar
automaticamente.

Teclas de Deslocamento

Ajuste a posicéo do bastidor com as Teclas de
Deslocamento, de modo que a Posicao de
Descida da Agulha fiqgue bem em cima do
cruzamento das Linhas Centrais do tecido.

1 Tecla de Deslocamento
2 Posicao de Descida da Agulha
3 Linhas Centrais

Tecla de Cor/Parte

A cor da linha e a ordem de execuc¢éo da cada
parte do bordado s&o indicadas na tecla XX.
Quando vocé comeca a bordar, a maquina
para automaticamente a execucao apos
terminar de bordar uma parte do desenho do
bordado.

Mude a linha e recomece a bordar.

A cor da tecla XX mudara para cinza quando
vocé terminar de bordar aquela parte do
desenho do bordado.

Costurando uma Cor/Parte especifica
pulando partes

Vocé pode bordar apenas uma parte especifica
do desenho, pulando as partes anteriores a
ela.

Pressione a tecla de Cor/Parte anterior a parte
gue deseja comecar a bordar, e as partes
puladas serdo mostradas em cinza.

4 Tecla de Cor/Parte

Uma Tecla de Seta Grande sera exibida
quando houver outras partes do desenho a
serem mostradas.

Pressione-a para ver as outras partes do
desenho do bordado..

5 Tecla de Seta Grande
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Ponto de Bainhas Estreitas

Este ponto € ideal para o acabamento de
bordas de tecidos que tendem a desfiar,
como linhos e gabardines.

Duas fileiras de pontos de ziguezague sao
costuradas simultaneamente sobre a borda
do tecido, para evitar que desfiem.

Pressione o Modelo 12 na Tela de Toque.

Use a Sapatilha de Bainhas Estreitas C para
manter a borda do tecido chata.

Os arames da sapatilha evitam eficazmente
que a borda se franza ou enrole.

Coloque a borda do tecido junto & Guia
Preta da sapatilha e costure.

1 Sapatilha de Bainhas Estreitas C
2 Guia Preta

Ponto de Overloque

Este ponto é utilizado para 0 acabamento
das bordas de tecidos médios a pesados.
Esta costura acabada é semelhante a uma
feita por maquina de overloque comercial.

Pressione o Modelo 13 na Tela de Toque.
Cologue a Sapatilha de Chulear M. Costure,
guiando a borda do tecido ao longo da Guia

da sapatilha.

3 Sapatilha de Chulear M
4 Guia
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Variedade de pontos de chuleado

Modelo 9: Ponto de Ziguezague Multiplo
(Ponto de Tricd)

Este ponto € usado para o acabamento de
bordas cruas de tecidos sintéticos e outros
tecidos elasticos que tendem a franzir.
Costure ao longo da borda da fazenda,
deixando uma margem de costura suficiente.
ApOs costurar, recorte a margem de costura
deixando-a mais perto dos pontos.

1 Sapatilha de Ziguezague A

Modelo 10: Ponto de Chulear
Este ponto pode ser usado para fazer bainha e

chulear simultaneamente em uma sé operacao.

Use este ponto quando n&o precisar passar as
costuras abertas.

2 Sapatilha de Bainhas Estreitas C

Modelo 11: Ponto de Malha

Este ponto é recomendado para costurar
tecidos como malhas sintéticas e velour com
stretch, porque proporciona a maior
elasticidade e resisténcia.

Costure ao longo da borda do tecido, deixando
uma margem de costura suficiente.

ApGs costurar, recorte a margem de costura
para que figue mais perto dos pontos.

3 Sapatilha de Ziguezague A

Modelo 12: Ponto de Ziguezague Duplo
Este é um excelente ponto para tecidos que
tendem a desfiar muito, como os linhos e
gabardines.

Duas fileiras de pontos de ziguezague sao
costuradas simultaneamente sobre a borda
para assegurar que o tecido ndo se desfie.

4 Sapatilha de Bainhas Estreitas C

Modelo 13: Ponto de Overloque

Este ponto da as bordas de tecidos
acabamento semelhante ao das maquinas de
overloque comercial, para um aspecto
profissional.

5 Sapatilha de Chulear M
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Janela de Selecédo de Modelos

Pressione a tecla de Modo de Bordado para
abrir a janela de Bordado e pressione a tecla
de Desenho Predefinido.

A Memory Craft 10001 oferece 47 desenhos
de bordado prontos para executar.

Ha 5 paginas na janela de Selecdo de Modelo
Predefinido. -

Pressione a tecla \@j para ver a pagina de
selec&o de modelos seguinte.

Pressione a tecla \EJ para ver a pagina de
selecdo de modelos anterior.

1 Teclas de Pagina

A primeira pagina contém 13 desenhos para
serem usados com o Bastidor Padrdo A e um
modelo para ajustar a posicéo da placa do
Posicionador de Tecidos.

A Segunda péagina contém 10 desenhos
grandes para serem usados com o Bastidor
Grande B.

A terceira pagina contém 2 modelos de
gabarito para serem usados com as Bordas
Programadas.

A quarta pagina contém 5 desenhos grandes
para o Giga Bastidor D (item opcional).

A quinta pagina contém 14 desenhos
pequenos para o Bastidor de Braco Livre C.

NOTA:

* O Modelo 14 é um modelo de teste para
ajuste do Posicionador de Tecidos
“Clothsetter” (um acessorio opcional vendido
separadamente).

O tipo e tamanho de bastidor apropriado para
0 modelo selecionado sdo mostrados na tela.
2 Tamanho do Bastidor

A\ ATENCAO:
» Use sempre o bastidor especificado para
cada desenho que deseja bordar.
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Desenhos de Bordado Predefinidos

Os desenhos de bordado predefinidos sé&o
mostrados na Tela de Toque quando vocé
seleciona o Modo de Bordado de Estilo
Profissional.

As 5 categorias seguintes estéo disponiveis no
Modo de Bordado de Estilo Profissional.

1 Desenhos Predefinidos
Ha 47 desenhos predefinidos para escolher.
2 Monogramas

H& 7 estilos de fontes predefinidas para
escolher (Gothic, Script, Cheltenham,
Hollowblock, Bauhaus, Galant e Typist), 2
Letras, 3 Letras (layout predefinido das iniciais
dos monogramas) e desenhos de Borda
predefinidos.

3 Cartdo de Desenhos PC

Vocé pode baixar desenhos de bordado de
Cartbes de Desenhos PC para a maquina de
costura e executa-los.

4 Leitora de Cartdoes Card Reader 10000

Vocé pode baixar desenhos da Biblioteca de
Cartdes de Memaoria MC 9000 com a Leitora de
Cartdes Card Reader 10000 (item opcional)
para a sua Memory Craft 10001 e executa-los.

5 Modo de Edicéo

Vocé pode editar e combinar os desenhos de
bordado para criar o seu bordado original.
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Bainha Invisivel

Selecione o0 Modelo 14 para tecidos comuns ou
0 Modelo 15 para tecidos elasticos.
Coloque a Sapatilha de Bainha Invisivel G.

NOTAS:

» Alargura dos pontos Modelos 14 e 15 ndo
pode ser alterada, mas a posicdo de descida
da agulha sera mudada.

* Vocé pode mudar a largura do ponto
selecionando Bainha Invisivel na Aplicacao
de Costura.

Como dobrar o tecido

Dobre o tecido para fazer uma bainha
conforme ilustrado.

1 0,4a0,7cm (3/16” a 1/4")
2 Bainha do Tecido Chuleada
3 Lado Avesso do Tecido

Posicione o tecido de modo que a Dobra fique
a esquerda da Guia Preta.

Abaixe o Pé-Calcador.

Ajuste a posicao do balan¢o da agulha com a
tecla de Largura do Ponto de modo que a
agulha apenas perfure a borda dobrada do
tecido quando atravessar para o lado
esquerdo.

4 Dobra
5 Guia Preta

Costure guiando a Dobra ao longo da Guia
Preta.

Para uma bainha de aspecto profissional,
dobre o tecido reduzindo a largura da bainha
para cerca de 0,2 cm (1/8”).

A medida que vocé costura, o ponto da direita
caira para fora da borda do tecido, formando
um ponto de corrente.

Depois de terminada a costura, abra o tecido.
A costura do lado direito do tecido € quase
invisivel.

6 Lado Direito do Tecido
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Mudando a posi¢cdo de descida da agulha

Pressione a tecla A=t |

A janela de ajuste sera exibida.
Pressione a tecla|— Jpara mover a agulha
para a direita.

Pressione a teclapara mover a agulha
para a esquerda.

Pressione a tecla| o« | de registro, para regis-
trar quaisquer alteracdes feitas nos
parametros.

1 Tecla OK

2 Guia da Sapatilha
3 Posicéo Esquerda de Descida da Agulha
4 Posicao Direita de Descida da Agulha
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Selecdo da Linha

Existem quatro marcas populares de linha de
bordado para escolher.

Pressione a tecla da linha que deseja usar.

O cddigo de cor da marca selecionada sera
mostrado na tecla de cor/parte juntamente com
0 nome da cor.

NOTA:

* O Nivel de Tensao Automatica da Linha deve
ser ajustado ao usar outras linhas que néo a
Linha de Bordado Janome.
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Ajustes do Modo Profissional

NOTAS:

* A péagina de Ajuste do Modo Profissional se
abre quando o Modo Profissional é ativado.

 Para ativar o Modo Profissional, pressione a
tecla “on/off” para marcar a caixa.

As variaveis ocultas aparecerao.

9 Velocidade M&xima de Bordado:

A velocidade maxima de bordado pode ser
alterada de 400 a 800 ppm para a execucao de
bordados.

O ajuste predefinido é 600 ppm.

Pressione a tecla [— ] para reduzir a velocidade
méxima de bordado.

Pressione a tecla para aumentar a
velocidade méaxima de bordado.

Controle de Cores:

Vocé pode escolher a cor desejada para o
fundo e as teclas.

10Cor do Fundo

Pressione a teclak?ﬁnkc] para abrir a janela de
ajuste da Cor do Fundo e podera alterar a cor
do fundo segundo a sua preferéncia.

11 Cor da Tecla de Selegdo de Modelo
Pressione a tecla;] para abrir a janela de
ajuste de Cor da Tecla de Selec¢édo de Modelo e
podera alterar a cor das teclas de selecao de
modelo segundo a sua preferéncia.

12 Teclas de Seta: Pressione as tecIas[E] E]
para selecionar a cor desejada.

13 Tecla OK: Pressione a tecla <) para regis-
ter a cor selecionada para as teclas.

14 Tecla Cancelar: Pressione a tecla®*|se
nao desejar mudar a cor. A janela de ajuste
se fecha e vocé volta a tela anterior.

15 Tecla de Ajustes Predefinidos (Default):
Quando é pressionada a tecla\Dfﬂ] todos os
ajustes de cor da janela voltardo aos ajustes
predefinidos (os parametros existentes
guando a maguina foi adquirida).

16 Cor das Teclas de Funcao: Quando é
pressionada a tecla\_] vocé pode
selecionar a cor desejada para as teclas de
funcéo. Cada vez que vocé pressiona a tecla
U , pode selecionar uma entre quatro
cores: rosa, azul, verde ou amarelo.
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Pregas em Concha
Selecione o0 Modelo 16.

Coloque a Sapatilha de Ponto Acetinado F.

Dobre o tecido enviesado.

Costure ao longo da dobra de forma que a
agulha ao mover-se para a direita desc¢a logo
além da borda dobrada, para formar pregas.

NOTA:

» N&o € preciso aumentar a tenséo da linha, ja
gue a maquina é ajustada automaticamente
para uma tensdo mais alta.
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SEN AUT [I ﬂ Jl 1 1 Casade Sensor (Quadrada) 7 + ) 1 Tensdo Automatica
| | 17 — v I+ | ™ O nivel dadTenséo Autométi(i_a ﬁa Linha deve
2 A (52X @ 2 SEN Esta casa quadrada é amplamente utilizada on ser ajustado ao usar outras linhas que néao a
. . [/ Grid Line 2 3 Linha de Bordado Janome.
Jl B § g ﬁ [I em tecidos medios alpesados.' v id Si Off O nivel de tensao pode ser ajustado na faixa de
= - - — - O tamanho da casa é automaticamente Grid Size e -5 a +5. ,
|:| Mﬂﬂ g 2% determinado colocando-se um botdo na [10 mm —_ 1 4 grﬁggéone a tecla[+) para aumentar o nivel de
sapatilha. : on Pressione a tecla— ) para reduzir o nivel de
[/ Center Line = 5 | tensao.
L NOTA:
T Adust 2 2 CasaAutomatica (Quadrada) « O ajuste predefinido “0” é um nivel otimizado
- 18 @» 6 para uso com as Linhas de Bordado Janome.
| ﬂ HE ﬁ @Z ﬂ AUT Esta também é uma casa quadrada, 5 Linha Restante na Bobina
> = A~Z >
semAeIhante a Casg de Sensor Quadrada, mas 7T— [RegisterJ [Df 8 | Amaquina mostrara uma mensagem de aviso
vocé pode memorizar o tamanho da casa para se a quantidade total de linha da bobina n&o for

fazer casas do mesmo tamanho. : - suficiente.

Cg?tmon ogdéc\,?,% Emproideryll A Vocé pode alterar o nivel da quantidade de
linha restante na bobina.

O ajuste predefinido € “2 " e vocé pode ajusta-lo

em 5 niveis, de 0 a 4.

Pressitlnne a tecla para ajustar para um nivel

P : , mais alto.

Esta casa € utilizada em tecidos finos a Pressione a tecla— ) para ajustar para um nivel

médios, especialmente para blusas e roupas mais baixo.

infantis. 3 Linha de Grade

Vocé pode mostrar ou esconder as Linhas de
Grade na janela de Ajuste do Modo de
Bordado.

Para mostrar as Linhas de Grade, pressione a

3 Casade Ponta Arredondada

[E

4 Casa para Tecidos Finos

Esta casa € arredondada em ambas as pontas
e é usada em tecidos finos e delicados, como
seda fina.

tecla \’Ono -| para marcar a caixa “Grid Line”.

4 Tamanho da Grade

Vocé pode alterar o tamanho da grade
escolhendo um dos trés ajustes seguintes: 5
mm (3/16”), 10 mm (3/8 “) e 15 mm (5/8”).

O ajuste predefinido € 10 mm.

Pressione a tecIaE] para reduzir o tamanho da
grade.

Pressione a tecla[+) para aumentar o tamanho
da grade.

5 Casade Buraco de Fechadura g
5 Linhas Centrais _

Vocé pode mostrar ou esconder as Linhas
Centrais na Janela de Modo de Bordado.
Para mostrar as Linhas Centrais, pressione a
tecla| 9% para marcar a caixa “Centerline “.

N

A Casa de Buraco de Fechadura é
amplamente utilizada em tecidos médios a
pesados. E adequada também para botbes

maiores e mais grossos. 6 Teclas de Pagina
Pressione a tecla \@| para ver a pagina
seguinte. — o

6 Casade Buraco de Fechadura rPicr)er}ssmne atecla ] | para ver a pagina ante-

Arredondada

N
N

7 Tecla de Registro _ ~
Pressionando esta tecla os novos ajustes sao

Esta casa é usada para botdes mais grossos registrados e a tela volta ao modo anterior.

em tecidos de peso médio.

> . - o =
e ©

8 Tecla de Retorno

Pressionando a tecla as alteracdes que vocé
fez sdo canceladas e a tela volta ao modo
anterior.
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Ajustes da Maquina

Quando vocé liga o interruptor de energia, a
Tela de Toque mostra a janela de abertura
“Welcome ”, e entdo aparece o Modo de
Costura Normal apés alguns segundos.
Pressione a tecla de Modo de Bordado para
entrar no Modo de Bordado.

Selecionando o Modo de Ajuste (SET)

Quando vocé pressiona a Tecla SET, os 4
modos de ajuste seguintes podem ser
selecionados e vocé pode ajustar varios
parametros dentro de cada modo segundo a
sua preferéncia.

Selecione 0 modo desejado pressionando a
tecla correspondente.

1 Modo de Ajuste Comum

Neste modo, as operacdes e fungdes da
maquina (op¢des de Contraste da Tela, Som,
Luz de Costura etc.) podem ser ajustadas ou
ativadas tanto para Bordado quanto para
Costura Normal.

2 Modo de Ajuste de Costura Normal
Neste modo, as fun¢bes de costura (Modo
Profissional, Dentes Impelentes etc.) podem
ser ajustadas e registradas.

3 Modo de Ajuste de Bordado
Neste modo, as funcbes de costura de
Bordado podem ser ajustadas e registradas.

4 Modo de Bandeira — Selecao do Idioma
Neste modo, vocé pode selecionar um entre
10 idiomas para a Tela de Toque.
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7 Casa de Alfaiate

Esta casa é usada para botdes grossos e
tecidos pesados.

Os pontos da barra e a extremidade redonda
foram reforcados de modo que esta casa de
aspecto profissional é muito duravel.

8 Casa Elastica

Esta casa pode ser usada em tecidos
elasticos. Pode ser usada também como casa
decorativa.

9 Casa de Malha

Esta casa é adequada para tecidos de malha.
Pode ser usada também como casa decorativa.

10 Casa Antique

Esta casa se assemelha ao ponto “heirloom”.
Tem uma aparéncia atraente de casa feita &
mao e da uma bonita casa decorativa.

11 Casa Orlada (Forrada)

Este ponto € usado para fazer uma Casa
Orlada (forrada), que acrescenta um toque
profissional a ternos e blazers. Pode ser usada
também em Couro e Camurca.
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Casas de Sensor

NOTAS:

* As Casas 17 e 19 a 27 sé&o casas de sensor.

e O tamanho de uma casa é ajustado
automaticamente colocando-se um botéo na
parte de tras da Sapatilha de Caseado
Automatico R.

« O Suporte de Botdo da sapatilha aceita
botdes de 0,5 cm (3/16 ") a 2,5 cm (1") de
didmetro.

« As vezes ¢ necessario mudar o tamanho da
casa para adequar-se a materiais pesados
ou materiais e linhas especificas.

» Faca uma casa de teste em um retalho do
tecido para verificar 0s seus ajustes.

» Coloque o botéo sobre o tecido e marque a
parte de cima e de baixo para determinar a
posicao da casa no tecido.

* Use entretela nos tecidos elésticos.

Para casear

Pressione o Botdo de Levantar/Baixar a
Agulha para levantar a agulha.
Coloque a Sapatilha de Caseado
Automatico R encaixando o Pino no
Entalhe do Porta-Pé.
Levante o Pé-Calcador.

1 Pino
2 Entalhe

Puxe o Suporte de Botao para tras e
coloque o bot&o dentro dele. Empurre-o
firmemente contra o botéo.

3 Suporte de Botéo

NOTA:

e Se 0 botdo for extremamente grosso, faca
uma casa de teste em um retalho da
fazenda.

Se for dificil passar o botéo pela casa de
teste, vocé pode aumentar o comprimento
da casa puxando o

Suporte de Botdo um pouco para tras. O
comprimento da casa sera aumentado.
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Colocando a sapatilha de bordado P

Levante o pé-calcador, afrouxe o parafuso de
aperto manual e remova o Porta-Pé por tras.

Coloque a Sapatilha de Bordado P na barra do
pé-calcador de tras para frente.

Aperte o parafuso de aperto manual
firmemente com a chave de parafusos.

1 Parafuso de aperto manual
2 Porta-Pé
3 Sapatilha de bordado P

Porta-linhas

Para evitar que a linha da agulha se enrole,
coloque a extremidade da linha no Porta-
Linhas.

Passe a linha da agulha através do Orificio da
Sapatilha de Bordado P e puxe-a até o porta-
linhas.

Pendure a linha, 2 — 4 cm (3/4"- 1 1//2”), no
porta-linhas da frente para tras.

1 Porta-linhas
2 Orificio da Sapatilha de Bordado P
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Instalando o bastidor na maquina

Gire o Botédo de Fixacéo de forma que fique
paralelo com o bastidor, e pouse-o sobre o
carro.

Instale o bastidor encaixando os Pinos nos
Orificios do Carro, e gire o Botédo de Fixacao
no sentido dos ponteiros do reldgio para fixar o
bastidor.

1 Bot&o de Fixacéo
2 Pinos
3 Oirificios do Carro

A ATENCAO:

* Antes de bordar, deixe sempre espaco livre
suficiente para o carro de bordado atras da
maquina.

* Nunca tente mover o carro manualmente e
nem toque o mesmo quando estiver em
movimento.

* Certifique-se de retornar o carro a posi¢éao
de armazenagem antes de desligar o
interruptor de energia. (Veja a pagina 7.)
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Puxe a Alavanca de Caseado para baixo
até o maximo.

1 Alavanca de Caseado

Introduza a ponta do tecido em baixo da
sapatilha. Pressione o Botédo de Levantar/
Baixar a Agulha duas vezes.

Desloque o tecido para a esquerda para
puxar ambas as linhas por baixo da
sapatilha.

Coloque a roupa embaixo da sapatilha e
abaixe a agulha no Ponto Inicial da Marca.
Em seguida abaixe a Sapatilha de Caseado
Automatico R.

2 Ponto Inicial
3 Marca

NOTA:

* Certifique-se de que ndo h4a nenhuma la-
cuna entre o Deslizador e o Fixador da Mola
de Retencdo, do contrario os comprimentos
da esquerda e da direita serdo diferentes.

4 Deslizador
5 Fixador da Mola de Retencgéo
6 Lacuna da Costura

Puxe para baixo a Alavanca de Caseado.
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Pressione o Botéo Liga/Desliga para fazer
a casa.
A casa sera executada automaticamente
em uma so etapa.

Etapa 1: A maquina costura primeiro a barra
frontal e a fileira esquerda.
Em seguida volta ao ponto inicial
com pontos retos.

Etapa 2: A maquina costura a fileira direita.

Etapa 3: A maquina costura a barra traseira e
para automaticamente.

Para repetir o caseado:

Para fazer outra casa, levante o Pé-Calcador
e mova o tecido para onde deseja fazer a
casa seguinte, entdo abaixe a sapatilha e
comece a operar a maquina.

[6] Quando o caseado estiver terminado,
empurre a alavanca de caseado para cima
até o maximo.

Remova o tecido e coloque um alfinete
imediatamente abaixo da barra em cada
extremidade da casa, para evitar o corte
acidental das barras. Corte a abertura com
o Descosedor.

Use um Furador de Ilhés para abrir uma
casa de buraco de fechadura.

10 Descosedor
11 Furador de IIhos
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Colocando o tecido no bastidor

Marque as Linhas Centrais do lado direito
do tecido com giz de alfaiate.

1 Linhas Centrais

Afrouxe o Parafuso de Aperto do Bastidor.

2 Parafuso de Aperto do Bastidor

Coloque o Aro Interno e e o Gabarito sobre
o tecido com um Suporte aplicado, fazendo
coincidir as linhas centrais.

3 Aro Interno
4 Gabarito

5 Suporte

Ajuste o Aro Interno e no Aro Externo de
forma que o tecido e o gabarito ndo se
movam.

6 Aro Externo

Aperte o Parafuso de Aperto do Bastidor
para fixar o tecido.

(6] Remova o Gabarito.

NOTAS:
Ao colocar o tecido no Bastidor, coloque o
aro externo sobre uma superficie plana.

» Use o Posicionador de Tecidos “Clothsetter”,
um item opcional, para ajustar o tecido na
posicao correta no bastidor.



Entretela
Para obter a melhor qualidade de bordado, € importante usar entretelas para tecido.

Tipos de entretela

Entretela de rasgar é feito de uma fibra que se rasga facilmente.. Use as entretelas de rasgar para
tecidos estéveis. Apds a costura, puxe ao entretela, rasgando-a, de forma que a pequena por¢ao que
permanece atras do bordado ndo afete o caimento do tecido.

Entretela fixada a ferro € uma entretela adesiva para malhas e todos os tipos de tecidos nao
estaveis.. Deve ser fundido ao lado avesso do tecido com o ferro de passar.

Entretela de recortar é feito de material ndo tecido, que ndo se rasga. Recorte 0 excesso apos a
costura.
Use as entretelas de recortar para todos os tipos de tecidos néo estaveis.

Entretela solivel em agua se dissolve na 4gua.. Use este entretela para bordados vazados ou
sobre renda, e também para o lado direito de tecidos felpudos como os atoalhados, para evitar que
as felpas atravessem o bordado.

Entretela de colar € um papel autocolante usado para fixar um pequeno tecido ou trabalho que
ndo possa ser fixado ao bastidor. E usado também para veludo e outros tecidos de fibra alta, que
seria permanentemente marcados pelo bastidor.

Uso:

A entretela deve ser aplicada ao lado avesso do tecido.

« Pode ser preciso aplicar mais de uma camada.

* Os feltros e tecidos estaveis ndo precisam de entretela, e pode-se bordar diretamente sobre eles.

 Para tecidos firmes, vocé pode colocar um papel fino embaixo do tecido.

e Deve-se usar entretelas ndo adesivas ao bordar tecidos que ndo podem ser passados a ferro ou em
partes dificeis de passar.

» Corte a entretela maior do que o aro e cologue-a no bastidor, para que a peca inteira seja fixada
pelo bastidor, impedindo que o tecido fique frouxo.

2 Entretela Adesiva (Fixado a Ferro)

Cologue o lado avesso do tecido junto ao lado
brilhante da entretela..

Dobre um canto do entretela e fixe-o com o ferro
de passar.

1 Lado Avesso do Tecido
2 Entretela
3 Canto do Entretela

NOTAS:

» Dobre um canto da entretela, para facilitar a
remocao do excesso apos a costura.

» As temperaturas do ferro de passar variam
conforme o tipo de entretela adesiva.

Agulhas
Use Agulhas de Ponta Azul tamanho 11 para tecidos finos.
Para tecidos médios a pesados, use agulhas tamanho 14.
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Alterando alargura de uma casa

Pressione a tecla ~= e sera aberta a janela de
ajuste.

Pressione a tecla {T]para aumentar a largura
da casa.

Pressione a tecla — Jpara reduzir a largura da
casa.

Pressione a tecla\"a| para registrar o ajustes.

NOTA:
O ajuste predefinido é 5,0.

Alterando a densidade do ponto da casa

Pressione a tecla EJ para reduzir a densidade
do ponto da casa.

Pressione a tecla — |para aumentar a
densidade do ponto da casa.

NOTA:
e O ajuste predefinido é 0,45.
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Casa de Cordao

Para fazer a casa de corddo, siga 0 mesmo
procedimento da Casa de Sensor; consulte as
instrucdes das paginas 58 a 60.

Com a Sapatilha de Caseado Automatico R
levantada, enganche o cord&o de enchimento
no Dente atr4s da sapatilha de caseado.

Traga as pontas do corddo em direcao a vocé
por baixo da sapatilha de caseado,
ultrapassando a extremidade da frente.

Enganche as pontas do cord&o de enchimento
nas Garras na frente da Sapatilha de Caseado
Automdtico R, para manté-las esticadas.

1 Dente
2 Garras

Abaixe a agulha sobre a roupa onde deseja
iniciar a casa e abaixe a sapatilha.

Pressione o Botéo Liga/Desliga e costure a
casa.

Ambos os lados da casa e ambas as barras
serdo costurados sobre o cordéo.

A maguina péra automaticamente ao terminar.

Remova o tecido da maquina e corte somente
as linhas de costura.

Puxe a ponta esquerda do cordao de
enchimento para estica-lo.

Enfie a ponta do corddo numa agulha de
cerzir, passe-a para o lado avesso do tecido e
corte-a.

NOTAS:

 Ajuste a largura do ponto de acordo com a
grossura do cordao utilizado.

» Para cortar a abertura da casa, consulte as
instrugdes da pagina 60.
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Gabaritos

Ao posicionar o tecido no bastidor, use o
gabarito para alinhar as linhas centrais do
tecido com o centro do bastidor.

Primeiro marque as linhas centrais no tecido e
coloque o tecido no aro externo.

Coloque o aro interno e o gabarito sobre o
tecido e ajuste a posi¢éo do tecido.

A Gabarito para Bastidor de bordado A
B Gabarito para Bastidor de bordado B

1 Demarca os limites de bordado para
desenhos predefinidos e Desenhos de
Cartbes PC.

2 Demarca os limites de bordado para os
Cartbes de Memoéria (Memory Cards) No.
102 e acima, da Memory Craft 5700/9000.

3 Abertura para o Dedo



BORDADO
Preparando-se para Bordar

Bastidores
1 Bastidor A (Bastidor Padrao):

Este é o tamanho padrédo de bastidor, com
uma area de bordado de 12,6 cm (5”) por

11 cm (4 3/8") para desenhos de bordado

de tamanho padrao.

2 Bastidor B (Bastidor Grande):

Este é o tamanho de bastidor grande, com
area de bordado de 20 cm (8”) por 14 cm (5
1/2") para bordar desenhos de tamanho
grande e desenhos combinados.

3 Bastidor C (Bastidor de Brago Livre):

O Bastidor de Braco Livre é especialmente
projetado para bordado em pecas tubulares
como mangas, pernas de calgas etc.
(vendido separadamente)

A ATENCAO:

» Nunca use bastidores da Memory Craft
9000/5700 para bordados com a Memory
Craft 10001.
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Casa Orlada (Forrada)

A Casa Orlada é feita costurando-se uma tira
ou retalho de tecido na casa.

A Casa Orlada é particularmente adequada
para roupas de corte estruturado, mas néo séo
recomendadas para tecidos transparentes ou
delicados, em que o retalho possa aparecer ou
fazer volume.

Alinhave um retalho ao tecido da roupa
com os lados direitos juntos.

1 Lado Avesso do Retalho
2 Lado Direito do Tecido da Roupa

Selecione 0 Modelo 27. Costure a Casa
Orlada em ambos os tecidos juntos (Veja a
paginas 65-67 para o procedimento de
costura).
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Corrigindo Modelos de Pontos
Distorcidos

Os resultados de costura dos modelos de
pontos elasticos podem variar conforme as
condi¢des de costura, como a velocidade de
costura, o tipo de tecido, o nimero de
camadas etc.

Sempre faca uma costura de teste em um
retalho do tecido que deseja usar.

Se 0s modelos de pontos decorativos,
nameros ou ponto de casa manual
estiverem distorcidos, corrija-os com o Disco
Equilibrador de Avanco.

NOTAS:

* Na costura normal, ajuste o Disco
Equilibrador de Avancgo para a posi¢éo
neutra, isto é, a abertura do disco fica
centralizada na Marca de Ajuste Padrao.

* Gire o Disco Equilibrador de Avango com
uma moeda.

1 Disco Equilibrador de Avanco
2 Abertura do Disco
3 Marca de Ajuste Padréo

Modelo de pontos decorativos elasticos

» Se 0 modelo estiver comprimido, gire o
disco na diregéo “+".

* Se 0 modelo estiver esticado, gire o disco
na direcéo “-".

4 Formato Correto

Letras e nUmeros

» Se 0 modelo estiver comprimido, gire o
disco na diregéo “+".

* Se 0 modelo estiver esticado, gire o disco
na direcéo “-".

Corrigindo o equilibrio dos pontos da Casa
Automatica

O equilibrio dos pontos das fileiras direita e
esquerda da Casa Automatica pode variar
conforme as condi¢bes de costura.

Se 0s pontos néo estiverem equilibrados,
corrija a irregularidade com o Disco
Equilibrador de Avanco.

» Se a fileira direita estiver mais densa, gire
o0 disco na diregéo “+".

» Se a fileira esquerda estiver mais densa,
gire o disco na direg&o “—".

NOTA:
* Retorne o Disco Equilibrador de Avanco a
posicdo neutra ao terminar a costura.
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Ponto “Clasp”

Vocé pode fechar os tecidos de acolchoado
grossos usando o Ponto “Clasp”.

Coloque a Sapatilha de Ponto Acetinado F.

A maquina para automaticamente apos
costurar um ciclo do ponto.

Acolchoado livre

Remova o Porta-Pé. Coloque a Sapatilha de

Alinhavo/Cerzido P-2 na Barra do Pé-Calcador

colocando o Pino no Parafuso de Fixacéo da
Agulha.

Aperte o Parafuso de aperto Manual
firmemente com a chave de parafusos.

1 Barra do Pé-Calcador

2 Pino

3 Parafuso de Fixacdo da Agulha
4 Parafuso de Aperto Manual

Para costurar

Abaixe a sapatilha e entdo guie o tecido com
as maos para costurar ao longo do modelo
marcado sobre o tecido.
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Corte a abertura da casa conforme
ilustrado e puxe o retalho através da
abertura para o outro lado.

1 Lado Avesso do Retalho
2 Lado Direito do Tecido da Roupa
3 Lado Direito do Retalho

Puxe para fora o retalho até que o lado
direito do retalho esteja aparecendo. Use
um ferro para passar as extremidades de
ambos os cantos até ficarem quadradas.

3 Lado Direito do Retalho
4 Lado Avesso do Tecido da Roupa

Dobre para tras cada lado do retalho para
formar as orlas da casa.

1 Lado Avesso do Retalho
2 Lado Direito do Tecido da Roupa
3 Lado Direito do Retalho

[6] Passe a ferro ambas as dobras.

3 Lado Direito do Retalho
4 Lado Avesso do Tecido da Roupa
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Alinhave ambas as bordas da costura com
agulha e linha conforme ilustrado.

2 Lado Direito do Tecido da Roupa

Dobre por cima o tecido da roupa no
sentido do comprimento, costure para a
frente e para tras ao lado da costura origi-
nal para fixar as abas do retalho.

1 Lado Avesso do Retalho
4 Lado Avesso do Tecido da Roupa

[9] Dobre por cima a ponta do tecido e costure
para a frente e para tras trés vezes sobre a
extremidade triangular.

1 Lado Avesso do Retalho
4 Lado Avesso do Tecido da Roupa
2 Lado Direito do Tecido da Roupa

@ O retalho deve ser cortado de 0,7a 1 cm
(1/47-7/16 1/2) afastado da abertura. Os
cantos devem ser cortados de forma
arredondada conforme ilustrado.

3 Lado Direito do Retalho
4 Lado Avesso do Tecido da Roupa
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Acolchoado

Quando vocé pressiona a tecla de Acolchoado,
€ exibida a janela de acolchoado.

O Ponto Reto na posicao central da agulha
sera automaticamente selecionado.

No modo de Acolchoado, vocé pode selecionar
0 seguinte.

A. Ponto Reto

Ponto de Arremate Lock-a-Matic
Ponto de Arremate

Novo Ponto de Escultura

Ponto “Clasp”

Acolchoado Livre

Tmoow

Use a Sapatilha Rolante para costurar colchas
de patchwork.

Colocando a sapatilha rolante

Remova o Porta-Pé.

Coloque a sapatilha rolante na Barra do Pé-
Calcador com a alavanca acima do Parafuso
de Fixacao da Agulha e fixe-a com o parafuso
de aperto manual.

1 Barra do Pé-Calcador

2 Alavanca

3 Parafuso de Fixacdo da Agulha
4 Parafuso de aperto manual

Para costurar

Costure uma linha de pontos retos ao longo da
linha da costura conforme ilustrado.
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Same size —) | ok
Different size —J»  Cancel

Para costurar

Coloque os tecidos com os lados direitos
juntos.

Coloque a Sapatilha de Costura de 1/4” e
costure do ponto inicial (A) ao ponto final (B).

Guie a borda do tecido ao longo da Guia da
sapatilha de manter uma margem de costura
exata.

1 Guia

Pare a maquina no ponto final (B) e a janela
de instrucao é exibida.

Pressione a tecla \"al para costurar o mesmo
comprimento.

Pressione a tecla “|para costurar um
comprimento diferente ou selecionar outros
modelos.
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Coloque o Forro sobre o0 avesso do Tecido
da Roupa. Margue os 4 cantos com
alfinetes conforme ilustrado.

5 Forro
6 Tecido da Roupa

Vire todas as camadas e corte a abertura
da casa na face da mesma forma que na
etapa 3.

Os quatro alfinetes marcadores mostram os
pontos dos cantos do forro. Dobre cada
uma das abas entre o forro e o retalho.

5 Forro
6 Tecido da Roupa

Costure em volta da abertura com agulha e
linha conforme ilustrado.

5 Forro
6 Tecido da Roupa

A Casa Orlada esta pronta.

6 Tecido da Roupa



Casa Automatica Trabalho de Retalhos (Patchwork)

Auto BH § Do Auto Straight Stitch | @2 D Autok

§ Pull Button Holder firm&
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Selecione o Modelo 18. Quando voceé pressiona a tecla de Patchwork,
€ exibida a janela de Patchwork.
O ponto reto na posicao central da agulha seré
Straight automaticamente selecionado.

Stitch No modo de patchwork vocé pode selecionar o

seguinte.

A: Ponto Reto
B: Ponto de Arremate Lock-a-Matic
C: Ponto de Arremate

Voceé pode alterar o comprimento do ponto
pressionando a tecla —Jou 4.

NOTA: o
e Ao ser pressionada a tecla perat] | 5 largura
do ponto também volta ao ajuste predefinido.

Coloque a Sapatilha de Caseado Automatico
R

Puxe 0 Suporte de Bot&o totalmente para fora.

Marque a posicao da casa no tecido. Escala de angulos na placa da agulha

Coloque o tecido embaixo da sapatilha.
Pressione o Bot&o de Levantar/Baixar a Agulha
duas vezes.

Desloque o tecido para a esquerda para puxar
a linha da agulha através da Abertura da
sapatilha.

Vocé pode facilmente executar um Patchwork

no angulo desejado usando a exclusiva escala
de angulos da placa da agulha.

A escala de angulos é marcada em 45 °, 60 °,

90 °e 120 °

Coloque a roupa embaixo da sapatilha e
abaixe a agulha no ponto inicial.

Entdo abaixe a Sapatilha de Caseado
Automatico R.

1 Suporte de Botao
2 Abertura

NOTAS:

» Nao é necessario puxar para baixo a
Alavanca de Caseado.

e Se desejar alterar a largura da casa, a
densidade do ponto e a tensdo da linha,
pressione a tecla de Ajuste (Adjust).

» Se houver diferenca na densidade do ponto
da fileira esquerda e da fileira direita da
casa, consulte a pagina 117.

e Se desejar costurar uma casa mais longa
gue o tamanho permitido pela Sapatilha de
Caseado Automatico R, use a Sapatilha de

Ponto Acetinado F.
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Costura de apliques Costure o lado esquerdo parando no fim da

St?pl U M Auto Marca da Casa. Pressione o Botao de

Applique T @2 X Auto

Quando vocé pressiona a tecla de Aplique, & A R ~
‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ @;9 exibida a janela de Aplique. E § Sew to (lj_e?]gth " %& Inversao.
A costura padréo de aplique sera escolhida e i required, then press Q
automaticamente ajustada. 3 Marca da Casa
4 Applique "\ [ Blanket Stitch No Modo de Aplique vocé pode selecionar o 4 Boté&o de Inverséo

seguinte.

A:. Ponto de Aplique
B: Ponto de Cobertor
C: Ponto de Ziguezague

= E

\_ %
[ Zigzag Stitch )

Pressione o Pedal de Controle. A maquina
automaticamente costura a barra e desce
costurando o lado direito da casa.

SLepZ § DC Auto |

§ Sew up to start <

position, then press "(]".

—)

@

0
—
[
-
R

>

2

N

Pare a maquina quando estiver diretamente em
frente ao Ponto Inicial.

Pressione o Botdo de Inversao.

5 Ponto Inicial

Cologue a Sapatilha de Ponto Acetinado F.
Cologue o aplique sobre o tecido e alinhave-o
no lugar.

Costure guiando a borda do aplique ao longo
do Entalhe da sapatilha, de modo que a agulha
atravesse para fora do aplique quando se move
para a direita.

Mantenha o Pedal de Controle pressionado. A
Maquina faz a costura da barra, arremata 0s

; épltiqll;]e Step3 § 2C Auto: pontos e para automaticamente quando a casa
ntalne i R estiver terminada.
3 Borda do Aplique § Ma(_:hlne stops when %
BH1s completed. Para fazer a casa seguinte, posicione o tecido
NOTAS:

o e pise no Pedal de Controle.
e Ao mudar a direcdo da costura em um canto

ou curva, abaixe a agulha até o aplique no
movimento esquerdo e vire o tecido em uma
nova direcao.

* Ao costurar com o ponto de Cobertor, alinhe NOTAS:
a borda do aplique com a marca triangular da C—)
sapatilha.

Para fazer a casa seguinte com um tamanho
diferente, pressione a tecla \Cancel| )

e A maquina costura outra casa idéntica a
primeira cada vez que vocé pisa no Pedal de

Restart for the same size. Controle.
e Para cortar a abertura da casa, consulte as

Different size ) instruces da pagina 60.
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Cerzido

A Memory Craft 10001 cerze automaticamente
rasgdes e buracos. Buracos grandes e
pequenos podem ser remendados rapida e
facilmente com este ponto especial.

A Sapatilha de Caseado Automatico R é
utilizada para segurar o tecido firmemente no
lugar durante o cerzido.

Para dar mais suporte ou aumentar a
resisténcia do cerzido, prenda com alfinetes ou
alinhavos um tecido como o organdi sob o
buraco.

Selecione o Modelo 29.

Puxe o Suporte de Botdes para tras.

Cologue a roupa embaixo da sapatilha.
Pressione o Botdo de Levantar/Baixar a Agulha
duas vezes.

Desloque o tecido para a esquerda para puxar
ambas as linhas por baixo da sapatilha e
recoloque o tecido embaixo da sapatilha.
Abaixe a sapatilha. Pressione o Botéo Liga/
Desliga, e a maquina da pontos de
acabamento, costura fileiras de cerzido, faz o
acabamento e para automaticamente.

Repita a costura virando o tecido para reforca-
lo.

1 Suporte de Botéo

NOTA:
» O tamanho maximo do cerzido € 2 cm (3/4")
de comprimento e 0,7 cm (1/4”) de largura.

2 Comprimento Maximo 2 cm (3/4")
3 Largura Maxima 0,7 cm (1/4")

70

Tacking

§ @3 o Auto
§Stabdard length 1 cm %Q
Is sewn automatically.

11

Manual
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Restart for the same size.

Different size )
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Reforco

Quando vocé pressiona a tecla de Reforco é
exibida a janela de Reforgo.

O comprimento padréo de tacking de 1 cm (1/
4") sera automaticamente ajustado.

No Modo de Refor¢o, vocé pode selecionar o
seguinte:

A: Reforgo Automatico
B: Reforco Manual

Reforco automaético

A méquina costura um reforgo de 1 cm (1/4”)
de comprimento e para automaticamente.
Pressione a tecla st Se quiser alterar a largura
e comprimento do ponto.

1 1cm (1/4 1/2)

Refor¢o manual

Vocé pode costurar um reforco do
comprimento requerido e memorizar o seu
comprimento.

O comprimento maximo do refor¢o é 1,5 cm (5/
8").

Costure o0 seu Comprimento Requerido e
pressione o Botéo de Inversédo, o Comprimento
do Reforco é automaticamente memorizado.

2 Comprimento Requerido
3 Botao de Inversao
4 Comprimento do Reforco

Para costurar um reforgco do mesmo
comprimento

Depois que a maquina parar automaticamente,
a janela indicando que esté pronta para
continuar sera exibida.

Simplesmente reinicie a maquina para costurar
o reforgo do mesmo comprimento.

Pressione a tecla[caﬁ'] para costurar um reforgo
de comprimento diferente.
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Pregar botbes

Quando vocé pressiona a tecla de Pregar
botdes, é exibida a janela de Pregar Botdes.
O ajuste padrdo para Pregar Botdes Normais
serd escolhido e ajustado automaticamente.
Os Dentes Impelentes serdo automaticamente
abaixados.

No Modo de Pregar Botdes vocé pode
selecionar o seguinte;

A: Pregar Botbes Normais
B: Pregar Botbes com Haste

Para a sua conveniéncia, as teclas de largura
dos pontos séo exibidas na tela.

Pressione a tecla E]para aumentar a largura.
Pressione a tecla \EJ para reduzir a largura.

NOTA: Somente a posicao direita de descida
da agulha serd mudada ao pressionar a tecla

Hou ).
Pregar botdes com haste

1 Coloque um boté&o sobre o tecido e abaixe
a agulha girando o volante com a mao, de
modo que a agulha entre através do
orificio esquerdo do botéo.

2 Alinhe a direcdo do botéo e abaixe a
Sapatilha de Pregar Botbes T para segurar
0 bot&o no lugar.

3 Pressione o Botdo de Levantar/Baixar a
Agulha para levantar a agulha até a
posicdo mais alta.

Ajuste a largura do ponto, de modo que a
largura do ziguezague se adapte a
distancia entre os orificios do bot&o.

4 Introduza a Placa de Haste de Botao
embaixo do botédo. Pressione o Botéo Liga/
Desliga para costurar e a maquina para
automaticamente.

1 Placa de Haste de Botéo

5 Corte a Linha da Agulha no inicio.
2 Linha da agulha no inicio

6 Puxe a linha da agulha para pegar a Linha
da Bobina entre o botéo e o tecido.
3 Linha da Bobina

7 Enrole as linhas em dire¢cBes opostas em
volta da haste do botao algumas vezes e
amarre uma na outra.

ARAAAAA
(MMt
T
(Mt
(I
IVYYYYVYI

Restart for the same size.
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Para fazer um cerzido mais curto

Para fazer um cerzido de comprimento menor
gue 2 cm (3/4"), primeiro pare a maquina apos
costurar o Comprimento Requerido, e entédo
pressione o Botdo de Inversao.

O Comprimento Requerido foi determinado.
Agora reinicie a maquina e continue a costurar
até que ela pare automaticamente.

1 Comprimento Requerido
2 Botao de Inversao

Para fazer um cerzido do mesmo tamanho

Simplesmente reinicie a operagdo da maquina
para fazer outro cerzido do mesmo tamanho.
Para costurar o cerzido seguinte com um
tamanho diferente, pressione a tecla@'] .

Para ajustar a uniformidade do cerzido

Vocé pode corrigir irregularidades do cerzido
pressionando as teclas |+ ]ou/—].

Se o lado esquerdo estiver mais baixo que o
direito, pressione a tecla \EJ para corrigi-lo, e
vice versa.

NOTA:
» O ajuste predefinido é 5,0.
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Reforco

O Reforco é usado para reforcar bolsos,
ganchos e presilhas de cinto, onde é
necessaria maior resisténcia.

Selecione o0 Modelo 30 e coloque a Sapatilha
de Ponto Acetinado F.

A méquina costura um refor¢o de 1,5 cm (9/
16”) de comprimento automaticamente.

1 1,5cm (9/16 1/2)

NOTA:

e Pressione atecla « para mudar
manualmente o comprimento e largura do
ponto.

Para costurar um refor¢co mais curto

Quando quiser costurar um comprimento
menor que 1,5 cm (9/16”) costure até o
Comprimento Requerido e pressione o Botédo
de Inverséo, e a maguina memaoriza o
Comprimento do Reforco.

2 Comprimento Requerido
3 Botao de Inversao
4 Comprimento do Reforgo

Para costurar o mesmo tamanho

Para costurar outro reforco do mesmo
tamanho, simplesmente reinicie a operacéo da
maquina e ela para automaticamente ao
terminar a costura.

Para costurar o reforgo seguinte com um
tamanho diferente, pressione a tecla (¢
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Alinhavo

Quando vocé pressiona a tecla de Alinhavo, é
exibido o ajuste de alinhavo.

A maquina sera ajustada para o Ponto de
Alinhavo e os Dentes Impelentes serdo
automaticamente abaixados.

Remova o Porta-Pé e Coloque a Sapatilha de
Alinhavo/Cerzido P-2.

Para costurar

Segure o tecido esticado e pressione o Pedal
de Controle ou pressione o Botéo Liga/
Desliga.

A maquina da um ponto e para
automaticamente.

Deslize o tecido para tras para o ponto
seguinte.

1 Pedal de Controle

2 Botao Liga/Desliga



Franzido [lhés

Straight Stitch ~ |§ @3 D« Auto
A Quando vocé pressiona a tecla de Franzido, é

[ [ A . - - .

m— % exibido o ajuste de franzido.

A méaquina sera ajustada para o ponto reto para
franzir.

O llhés é usado para buracos de cinto etc.

Pressione o Modelo 31 na Tela de Toque.
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A maguina para automaticamente ao
terminar.

Abra o ilh6s com uma sovela, furador ou
tesoura de ponta.

Para costurar Ajustando o formato de um ilhos

Costure 2 linhas paralelas com a distancia de Pressionando a tecla Ajustar (Adjust),
0,5-0,7 cm (3/8"-1/47) entre elas. , exibida a tela Ajuste Manual.

Dé um né nas Ilnhas da agulha e da bobina em Pressione a tecla {E]ou a EJ para ajustar.
uma das extremidades. 1 Tecla de Ajuste do Formato (Pressione a
tecla +] se o ilhos esta aberto.

( ) Pressione a tecla —Jse o ilhos esta
sobreposto.)
%\:“% }D{ —_— 2 Tecla de Ajuste da Tenséo da Linha
Default 3 3 Tecla de Ajustes Predefinidos
S 2 26 | — Quando é pressionada a tecla eaf os
. ) valores de todas as funcdes da tela
, o _I_ _I_ Cancel 4 voltardo aos ajustes predefinidos (os
Puxe as linhas da bobina simultaneamente de \ et parametros existentes quando a
uma ponta do tecido para distribuir o franzido magquina foi adquirida).
uniformemente até que o tecido esteja franzido _— — OK 5 4 Tecla Cancelar
na largura desejada. \ ; Quando é pressionada a tecla/c=) a

janela de ajuste se fecha e os ajustes
permanecem inalterados.

1 2 5 Tecla OK o
Quando é pressionada a tecla < a
janela é fechada, vocé volta a tela origi-
nal, e 0s novos ajustes sao registrados.
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Pontos Acetinados

Pressione a Tecla de Pontos Acetinados no
Modo de Costura Normal para abrir a Janela
de Pontos Acetinados.

Teclas de Funcgdo:

1 Tecla de Levantar/Abaixar a Agulha:
Pressione a Tecla de Levantar/Abaixar a
Agulha para ajustar a posicao da agulha
para levantada ou abaixada ao parar a
maquina.

2 Tecla de Ajuste: Pressione a tecla de

Ajuste para abrir a janela de Ajuste.

3 Largurado Ziguezague: Pressione as

teclas de Largura do Ziguezague |+ Jou — |
para alterar a largura dos pontos.

4 Comprimento dos Pontos: Pressione as

teclas de Comprimento dos Pontos {i] ou

— ] para aumentar/reduzir o comprimento
dos pontos.

5 Tecla de Alongamento: Atecla de

Alongamento € usada para alterar o

alongamento dos modelos de pontos
decorativos.

Tensdo da Linha: Pressione as teclas de
Tensao da Linha| +Jou — | para aumentar/
reduzir a tensao da linha.

Tecla de Ajustes Predefinidos: Quando é
pressionada a tecla[fiauh] , todos os valores
da janela de ajuste retornam aos ajustes
predefinidos (os parametros existentes
guando a maquina foi adquirida).

Tecla Cancelar: Quando é pressionada a
tecla e, a janela de ajuste se fecha e os
ajustes permanecem inalterados.

Tecla OK: Pressione atecla/ ok | O ajuste é
registrado e a tela volta a janela anterior.

Straight Stitch

J @3 X Auto

Sew left side

b

Sewright side

Sew left side

-
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Pregar Ziper

Quando vocé pressiona a tecla de Pregar

Ziper, sdo exibidas as etapas para a costura
de ziper.

Para a primeira etapa, a tela instrui vocé a
colocar a Sapatilha de Ziper com o pino do

lado direito para costurar o lado esquerdo do
Ziper.

Ao terminar de pregar o lado esquerdo,
pressione a tecla Pregar Lado Direito.

A tela instrui vocé a mover a Sapatilha de

Ziper colocando o pino do lado esquerdo do
Porta-Pé.

1 Para costurar o lado esquerdo do ziper:
Pressione a tecla Pregar Lado Esquerdo.
A tela mostra a posicao de colocacgéo da
sapatilha.
Coloque a Sapatilha de Ziper com o pino
direito conforme ilustrado.

2 Para costurar o lado direito do ziper:
Pressione a tecla Pregar Lado Direito.

A tela mostra a posicao de colocagéo da
sapatilha.

Coloque a Sapatilha de Ziper com o pino
esquerdo conforme ilustrado.

NOTA:

e Para instrugdes de costura detalhadas, favor
consultar as paginas 42-45.
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Bainha de rolinho

Quando vocé pressiona a tecla de Bainha de
Rolinho é aberta a janela de Bainha de
Rolinho.

O modelo padréo, que é o Ponto Reto, sera
escolhido e automaticamente ajustado.

No modo de Bainha de Rolinho vocé pode
selecionar o seguinte:

A: Bainha de Rolinho com Ponto Reto
B: Bainha de Rolinho com Ponto Ziguezague

Para costurar

Dobre a borda do tecido duas vezes, 6 cm (2 3/
8”) de comprimento e 0,3 cm (1/8”) de largura.

1 6cm (23/8")
2 0,3cm (1/8")

Cologue o tecido alinhando a borda da bainha
com a Guia da sapatilha.

Abaixe a sapatilha e costure até 1-2 cm (1/2"-
1").

Pare a maquina e abaixe a agulha até entrar no
tecido.

Levante a sapatilha e introduza a Parte
Dobrada do tecido no arco da sapatilha.

3 Parte Dobrada do Tecido
Abaixe a sapatilha e entdo costure levantando

a borda do tecido para que ele avance de
modo suave e uniforme.

14
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10 Tecla de Programa: Pressione a tecla #%
para programar a combinag&o de modelos.
Quando vocé pressiona esta tecla, sdo
exibidas as seguintes teclas de fungéo.

11 Teclas de Cursor: Pressione as teclas
<« > para mover o cursor para a direita

ou a esquerda.
Pressione a tecla » para memorizar o
modelo selecionado.
A imagem do modelo na tela ficara
vermelha quando for memorizada.
Vocé pode selecionar um modelo para
apagar,selecionar uma posicao para inserir
outro modelo.

12 Tecla Apagar: Pressione as teclas € >
para mover o cursor para baixo do modelo
gue gostaria de apagar.

Pressione a tecla g para apagar o modelo
selecionado.

13 Tecla Salvar Arquivo: Vocé pode salvar o
programa que fez com a tecla &= .

NOTA:
* Vocé pode salvar até 100 arquivos em cada
pasta.

14 Tecla de Verificacdo de Memédria:
Pressione a tecla «» para ver todo o
monograma enguanto esta programando.
Depois que vocé comegar a costurar, a
indicagédo da tecla B mudaréa para .Vocé
pode comecar a costurar o monograma do
principio pressionando a tecla s

15 Tecla de Espelho Vertical: Pressione a
tecla ¢ para obter uma imagem espelhada
do modelo.

16 Teclas de Pagina: As teclas #) [»
informam que existem outras paginas a
serem exibidas.

Pressione a tecla (» para ver a pagina
seguinte.

Pressione atecla «/ para ver a pagina
anterior.
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Costura de modelos em um ciclo
Selecione 0 modelo desejado.

Inicie a operacdo da maquina para bordar.
Pressione o Botédo de Trava Automatica no
meio do modelo; a maquina costura até o fim
do modelo e faz o acabamento, parando

automaticamente.

1 Botao de Trava Automaética
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Bainha invisivel

Quando vocé pressiona a tecla de Bainha
Invisivel, é aberta a janela de Bainha Invisivel.
O modelo padréo para Bainha Invisivel, que é a
Bainha Invisivel Tecida, sera ajustado
automaticamente.

Na janela de pontos de Bainha Invisivel vocé
pode selecionar o seguinte:

A: Ponto de Bainha Invisivel para Tecidos
Comuns

B: Ponto de Bainha Invisivel para Tecidos de
Malha

Para sua conveniéncia, as teclas de ajuste da
posicao da agulha séo exibidas na tela.

Vocé pode mover a posi¢do esquerda e direita
de descida da agulha independentemente.

1 Teclas de Posi¢ao Esquerda da Agulha:
Pressione a tecla + Jou|—Jpara mudar a
posicao esquerda da agulha.

2 Teclas de Posicao Direita da Agulha:
Pressione a tecla| 4 Jou|— | para mudar a
posicao direita da agulha.

Para costurar

Cologue a Sapatilha de Bainha Invisivel G.
Coloque o tecido de modo que a Borda da
Dobra fique junto da Guia da sapatilha.

Vocé pode ajustar a Posi¢ao Esquerda de
Descida da Agulha com a tecla &Jou\j de
modo que a agulha n&o deixe de atingir a
borda da dobra.

Vocé também pode ajustar a Posi¢do Direita de
Descida da Agulha para mudar a largura do
ponto.

3 Borda da Dobra

4 Guia

5 Posicdo Esquerda de Descida da Agulha
6 Posicao Direita de Descida da Agulha

NOTA: o

+ Quando é pressionada a tecla =) na janela
de Ajuste, tanto a posicao esquerda da
agulha quanto a direita voltam ao ajuste
predefinido.



Overcasting

§ @3 X Auto

>

4 Woven )

‘\ IA\
v

! !

I|||||||I

104

Pontos de Bainhas Estreitas

Quando vocé pressiona a tecla de Bainhas
Estreitas, é exibida a janela de Bainhas
Estreitas.

O ponto padrado para Bainhas Estreitas, que é
0 ponto de bainhas estreitas para tecidos
comuns, sera escolhido e automaticamente
ajustado.

Na janela de Bainhas Estreitas vocé pode

escolher entre os seguintes:

A: Ponto de Chulear para tecidos comuns
médios a pesados
Este ponto é usado para costurar duas
camadas e fazer o acabamento das bordas
cruas ao mesmo tempo.

B: Ponto de Trico para fazer o acabamento da
borda crua de camada Unica de tecidos
elasticos ou de malha.

C: Ponto Overloque para fazer o acabamento
da borda crua de camada Unica de tecidos
comuns médios a pesados

D: Pondo de Ziguezague Duplo para fazer o
acabamento da borda crua de camada
Unica de tecidos comuns pesados.

NOTA:
* Os numeros no icone dos tecidos mostram
um nimero de camadas de tecido.

Ponto de Bainhas Estreitas em duas camadas
de tecido comum

Coloque a Sapatilha de Bainhas Estreitas C.
Coloque o tecido com a borda junto a Guia da
sapatilha. Abaixe a sapatilha e comece a
costurar.

1 Sapatilha de Bainhas Estreitas C
2 Guia

Ponto de Bainhas Estreitas em uma camada
Unica de tecido comum

Coloque a Sapatilha de Chulear M.

Coloque o tecido com a borda junto & Guia da
sapatilha.

Abaixe a sapatilha e comece a costurar.

3 Sapatilha de Chulear M
4 Guia
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Costura com Alongamento
Exemplo: Modelo 36
Selecione o Modelo 36. Pressione a tecla At ,

Pressione a tecla de Alongamento EJ ou \EJ
para ajustar o comprimento desejado do
modelo.

NOTA:

» A taxa de alongamento é indicada em
multiplos do comprimento original do
modelo.

Pressione a tecla | o« | . O ajuste é registrado e
a tela volta a janela anterior.

Comece a costurar.

NOTA:

» Se o0 Botdo de Trava Automatica for
pressionado no meio de um modelo
programado, a maquina para
automaticamente apos terminar o modelo
em execucao.
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Cordao

Use a Sapatilha de Cord&o H para costurar
sobre um fio de cord&o para criar um belo
desenho entrelacado sobre um casaco ou
colete. Costure sobre trés fios de cordao para
enfeites de borda.

Algodao perlado, linha de tricd, linha de
bordado, fio de renda, 1a fina ou fios finos
podem ser usados para o cordao.

Selecione 0 Modelo 33 para costurar trés fios
de cordao.

Marque o desenho no lado direito do tecido.
Puxe as linhas de costura para a esquerda e
embaixo da sapatilha.

Introduza trés fios de corddo embaixo da Mola
da sapatilha e puxe-os por baixo da sapatilha
para tras.

1 Mola

Puxe 10 cm (4") de cordédo atras da sapatilha.
As fendas e os entalhes inferiores da sapatilha
seguram os fios de corddo no lugar enquanto
0s pontos se formam sobre o cordéo.

2 Fenda

Segure os trés fios paralelos para uma costura
uniforme e certifique-se de combinar os pontos
sobre os corddes.

Costure lenta e suavemente, virando a fazenda
a medida que costura enquanto guia 0s
corddes sobre a linha marcada.

NOTA:

e Selecione o Modelo 34 e ajuste a largura do
ziguezague para 3,0 para bordar um Unico
fio de cordéo.

Use a fenda central da sapatilha ao costurar
um so6 cordao.

Straight Stitch  [J @3 Auto
o €
4 Knit )
A
N Y
/" Locking Stitch )
CL -
N y

@ Adjust

Tg [rz]e>

)|

2 Adjust
(3.5

1
+

5 }

1)
.

i

= Hl <=

2

1)

+

|
}
+

‘ OK] Canceﬂ Default]

103

Costura

Quando vocé pressiona a tecla de Costura, é
exibida a janela de Costura.

Na janela de Costura, o ponto reto na posicao
central da agulha com comprimento de ponto
de 2,2 mm (3/32 “) sera automaticamente
selecionado.

No Modo de Costura vocé pode selecionar 0os
seguintes pontos:

(1) Ponto Reto para tecidos comuns

(2) Ponto Eléastico para tecidos elasticos
(3) Ponto de Arremate Lock-a-Matic

(4) Ponto de Arremate

Teclas de Funcéo:

1 Tecla de Levantar/Baixar a Agulha:
Pressione a tecla [ para ajustar a posicéo
da agulha para levantada ou abaixada ao
parar a maquina.

2 Tecla de Ajuste: Pressione a tecla “¥t para
abrir a janela de Ajuste Manual.

3 Posicdo de Descida da Agulha: Pressione
as teclas de Posi¢éo de Descida da Agulha
\i]ou | — |para mudar a posicao de descida
da agulha.

4 Comprimento do Ponto: Pressione as teclas
de Comprimento do Ponto +Jou —Jpara
aumentar/reduzir o comprimento do ponto.

5 Tenséao da Linha: Pressione as teclas de
Tens&o da Linha +]ou — |para aumentar/
reduzir a tensao da linha.

6 Tecla de Ajustes Predefinidos (Default):
Quando é pressionada a tecla\ktiau'tj todos os
valores das fun¢des da tela voltarao aos
ajustes predefinidos (os parametros
existentes quando a maquina foi adquirida).

7 Tecla Cancelar: Quando é pressionada a
tecla =) a janela de ajuste se fecha e o
ajuste permanece inalterado.

8 Tecla OK: Pressione a tecla \fO_TJ . O ajuste é
registrado e a tela volta a janela anterior.

9 Tecla de Retorno: Pressione esta tecla para
voltar a janela inicial de Aplicacdo de
Costura.
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Aplicacao de Costura

A Aplicacéo de Costura € um recurso singular
que proporciona orientacdo na tela para 12
Uteis aplicacdes de costura.

Quando vocé pressiona a tecla < de
Aplicacéo de Costura, podera escolher o ponto
correto e seu ajuste correto para a sua
aplicacao de costura.

A maquina é automaticamente ajustada para o
projeto selecionado.

Ha 12 aplicacbes que vocé pode escolher no
menu.

Costura

Bainhas Estreitas
Bainha invisivel
Bainha de Rolinho
Pregar Ziper
Franzido

Alinhavo

Pregar Botdes
Reforco

Apliques

Trabalho de Retalhos (Patchwork)
Acolchoados
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Pontos Decorativos

No Modo de Ponto Decorativo, alguns pontos
utilitarios, como pontos retos, ziguezague e
bainhas estreitas sdo incluidos como modelos
programaveis.

O numero ao lado da imagem do modelo na
tecla de ponto reto representa a contagem de
pontos de uma unidade programavel.

Pressione a tecla #% para selecionar o Modo
de Ponto Decorativo.

Teclas de Funcéo

1 Tecla de Levantar/Baixar a Agulha:
Pressione atecla [ para levantar ou
abaixar a barra da agulha ao parar a
maquina.

2 Tecla de Ajuste: Pressione a tecla = para
abrir a janela de Ajuste.

3 Largura do Ziguezague: Pressione a tecla
de Largura do Ziguezague + Jou — para
alterar a largura dos pontos.

4 Comprimento do Ponto: Pressione as Teclas
de Comprimento do Ponto E]ou — | para
aumentar/reduzir o comprimento dos
pontos.

5 Tensao da Linha: Pressione as teclas de
Tens&o da Linha +Jou — Jaumentar/
reduzir a tensdo da linha.

6 Tecla de Ajustes Predefinidos (Default):
Quando € pressionada a tecla@ todos os
valores da janela de ajuste voltam aos
ajustes predefinidos (os parametros
existentes quando a maquina foi adquirida).

7 Tecla Cancelar: Quando é pressionada a
tecla cn| a janela de ajuste se fecha e os
ajustes permanecem inalterados.

8 Tecla OK: Pressione a tecla o | . O ajuste é
registrado e a tela volta a janela anterior.

NOTA:
e Consulte a pagina 75 para a operacao das
outras teclas de funcao.
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Costurando uma série de pontos
decorativos

Exemplo 1: Ponto de Borda com o Modelo 97.

Pressione a tecla [» até que a pagina 4 de 14
seja aberta.

Selecione o Modelo 97 (Ponto Aberto).

Costure uma linha do Modelo 97 ao longo da
borda do tecido.

Pressione o Botdo de Trava Automatica no
meio da costura do Ultimo modelo da linha e a
maquina fara o acabamento, parando
automaticamente ao terminar.

Repita as mesmas etapas para costurar ao
longo dos outros lados.
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Abrindo um arquivo salvo
1 Pressione a Tecla Abrir Arquivo.

NOTA:

e O procedimento para abrir um arquivo é
igual ao do modelo programado. (Veja a
pagina 91.)

2 Pressione a tecla do icone da pasta
desejada.

3 Pressione a tecla do icone do arquivo
desejado e a tela mostrard o modelo de
pontos do arquivo salvo.



Save File (3
Bult-in Memory
Free Space:584KB
OrdF1 OrdF2 OrdF3 OrdF4
PC Card
OrdF5 OrdF6 OrdF7 OrdF8
OrdF9 OrdF10 OrdF11 OrdF12
OrdF13 OrdF14 OrdF15 OrdF16
Save
2 Rame =
Save File
(OrdF1 Folder)
|1 M_001 |

File NameI OK I Cancell

Salvando e abrindo um arquivo
Salvando um arquivo
1 Pressione a Tecla Salvar Arquivo.

NOTA:

e O procedimento para salvar um arquivo €
igual ao do modelo programado. (Veja a
pagina 90.)

2 Pressione a tecla do icone da pasta
desejada.

3 Pressione a tecla o« Jsalvar o arquivo na
pasta selecionada.
Se desejar designar um nome exclusivo
para o arquivo, pressione a tecla Fienare|
para inserir um novo nome.
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Exemplo 2: Quadrado com o Modelo 96
(Ponto Aberto)

Desenhe um quadrado no centro do tecido com
giz de costura.

Pressione a tecla «/ até que a pagina 3 de 14
se abra.

Selecione 0 Modelo 96 e costure ao longo da
linha.

Pressione o Botao de Trava Automatica no
meio da costura do ultimo modelo da linha.

A maquina para automaticamente.

Costure um lado de cada vez para formar um
quadrado.
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Programando a combinag&o de modelos
Tecla de Programacao

Quando é pressionada a tecla #% , sdo
exibidas as teclas de funcdes de programacao.
Vocé pode programar uma combinagéo dos
modelos das janelas de Pontos Acetinados e
Pontos Decorativos.

NOTA:

« Quando atecla #*% é pressionada de novo, o
programa € cancelado e a tela inicial volta a
ser exibida.

Exemplo: Costura de um ciclo com pontos de
acabamento no fim de um modelo,

Selecione o Modo de Ponto Acetinado.
Pressione a tecla &% .

Selecione o Modelo 36.

O modelo é automaticamente memorizado.
Pressione a tecla @ :

A magquina costura um modelo completo e

arremata os pontos no fim do modelo, parando
automaticamente.

NOTA:

e Ao memorizar um modelo, os pontos de
arremate sdo automaticamente incluidos no
inicio do modelo.
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Editando um monograma

Para este Exemplo, editaremos o monograma
HABC H.

Apagando uma letra (caractere)

Pressione atecla < e mova o cursor para
baixo da letra “B ".

Pressione atecla m .

“B " é apagada.

Inserindo uma letra (caractere)
Pressione a tecla <« para mover o cursor
para baixo da letra “B ".

Selecione a letra “D ".

Aletra “D ” é inserida entre “A” e “B "
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Programando um monograma
Exemplo: Programando “R&B ” no tipo block.

Pressione a tecla ™ e selecione a letra do tipo
block.

Selecione Mailsculas.
Selecione Tamanho Grande.

Pressione “R ", 0 cursor passa para a direita e

“R” é automaticamente memorizada.

Pressione a tecla %5 .

Pressione a tecla % e selecione Tamanho
Pequeno.

Pressione “&”, o cursor passa para a direita e

“&” é automaticamente memorizada.

Pressione a tecla s .

Pressione a tecla % e selecione Tamanho
Grande.

Pressione “B ", 0 cursor passa para a direita e
“B " é automaticamente memorizada.

Comece a costurar até que a maquina pare
automaticamente.
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Programando combinag¢des de modelos

Exemplo: Programando o Modelo 36 e o
Modelo 40.

Selecione o Modelo 36.
Pressione a tecla #% .
Selecione o0 Modelo 40.
O modelo é automaticamente memorizado.

Comece a costurar. A maquina costura a
combinac&o de modelos repetidamente.

Nota:

e Se for pressionado o Botédo de Trava
Automatica no meio de um modelo
programado, a maquina para
automaticamente apos terminar o modelo
corrente.

1 Botao de Trava Automatica



Programando combinacdes de modelos

Tecla de Niumero/Simbolo
\ .
D rativ [ DdC Autoc[: com uma imagem espelhada 0B 9 0R9 _
ecorative - A~7 ) A~Z Quando vocé pressionar a tecla % > , 0s
g, g % Exemplo: Programando o Modelo 43 e sua nameros e simbolos seréo exibidos.
- 1/2 imagem espelhada. Pressione a

Atecla 227 mudara para.

Selecione o Modelo 43.

Para selecionar um nimero ou simbolo,
pressione a tecla correspondente.

Pressione a tecla v .

%32 }33 §34 %35 %% tecla &% .
+|3

Pressione a tecla 9 para voltar a janela de
selecdo de letras.

342 43 %44 LS Selecione o Modelo 43 outra vez.

A imagem espelhada do Modelo 43 é

mostrada na tela.
-« | AR

Comece a costurar. A maquina costura a
E‘; M @2 * g Adjust combinacéo de modelos repetidamente.

NOTA:

e Se for pressionado o Botéo de Trava
Automatica no meio de um modelo
programado, a maquina para

automaticamente apos terminar o modelo
corrente.
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1 Botao de Trava Automatica
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Tecla de letra

Vocé pode selecionar o alfabeto (26 letras) e
as letras com os acentos europeus também.
Para selecionar a letra, pressione a tecla
correspondente.

Letras com acentos europeus

Vocé pode selecionar as letras com os
acentos europeus, como o trema,
pressionando a tecla 24 .

Para selecionar a letra com acento, pressione
a tecla correspondente.

Atecla A4 mudara.

Pressione a tecla 24 para voltar a janela de
alfabeto.

Straight Stitch

j Pattern 58

|
|
|
|
|
| j Pattern 59
|
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Programando o né francés

Exemplo: Modelo 70, Modelo 58, Modelo 70 e
Modelo 59.

Pressione a tecla #% .
Selecione o Modelo 70 (NG Francés).

Selecione 0 Modelo 58. Duas contagens de
pontos retos serdo memaorizadas.

Selecione o Modelo 70.

Selecione o Modelo 59. Trés contagens de
pontos retos serdo memorizadas.

Comece a costurar. A maquina costura a
combinacdo de modelos repetidamente.

NOTA:

« Se for pressionado o Botédo de Trava
Automatica no meio de um modelo
programado, a maquina para
automaticamente apos terminar o modelo
corrente.

Exemplo: N6 Francés com espacamento
estreito Selecione o Modelo 70 e
ajuste o comprimento do ponto para
0,2 mm.

Selecione 0 espaco e ajuste o comprimento do
{ 1| encurta-lo.

Vocé pode costurar uma série de N6s
Franceses com espagamento estreito.

1 No Francés com o ajuste predefinido
2 NO Francés com espacamento estreito
3 Espacamento ajustado
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Combinacao de ponto acetinado e ponto
decorativo

Exemplo: Combinacgdo do ponto acetinado
Modelo 36 e ponto decorativo
Modelo 97.

Selecione 0 Modo de Ponto Acetinado.

Pressione a tecla &% .

Selecione o Modelo 36.
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Tecla de Mailsculas/MinUsculas
Vocé pode selecionar A Letras Mailsculas
ou Minusculas pressionando a tecla % .

Tecla de Tamanho da Letra

Pressionando a tecla % , 0 tamanho da
letra sera alterado para aproximadamente
2/3 da letra de tamanho total.

Se vocé pressiona-la duas vezes, a letra
voltara ao tamanho original.

Tecla de Verificacdo de memaria
Pressione a tecla v paravero
monograma inteiro, enquanto esta
programando.

Depois que vocé comecgar a bordar a
indicacdo datecla B mudara. Vocé
pode comecar a costurar 0 monograma
pressionando a tecla B

Tecla Salvar Arquivo
Vocé pode salvar seu programa ou
monograma pressionando essa tecla.

Tecla de Cursor

Esta tecla serve para editar seu
monograma Pressione a tecla <« para
mover 0 cursor para a esquerda.
Pressione a tecla > para mover o cursor
para a direita.

Tecla Apagar
Pressione a tecla g para apagar o
problema ou monograma sobre o cursor.
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Monogramas

Vocé pode combinar letras e simbolos para
fazer monogramas.

Teclas do modo de monogramas

1 Tecla de Fonte:
Quando vocé pressiona esta tecla, a janela
de sele¢éo de fontes é aberta.
Estas sdo as 3 fontes e simbolos
disponiveis.

2 Block

3 Script

4 Broadway

5 Symbols

Pressione o icone desejado para selecionar a
fonte ou simbolo.

6 Tecla de Retorno: Quando é pressionada a
tecla O ajanela de Fontes é fechada e o
ajuste de fonte permanece inalterado.

7 Tecla de Tenséo da Linha
Quando vocé pressiona esta tecla, a janela
de ajuste de tensao é aberta.
Vocé pode ajustar manualmente a tenséo.

NOTA:

» Alargura e comprimento do ponto n&o
podem ser ajustados no Modo de
Monograma.
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Selecione o Modo de Ponto Decorativo.

Pressione a tecla [» até que a pagina 4 de 14
se abra.

Selecione o Modelo 97.

Comece a costurar. A maquina costura a
combinac&o de modelos repetidamente.

NOTA:

» ApOs costurar o comprimento desejado dos
modelos programados, pressione o Botdo de
Trava Automatica.

A maquina costura até o fim do modelo
corrente e para automaticamente.
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Ajuste de modelos individuais

Vocé pode ajustar a largura do ziguezague, o
comprimento do ponto, a taxa de alongamento
e a tenséo da linha de cada modelo de uma
combinacéo individualmente.

Exemplo: Mude a taxa de alongamento do
Modelo 36 quando os Modelos 36,

39 e 43 estéo programados

Pressione a tecla <« para que o cursor va
para o modelo que vocé vai alterar.

Pressione a tecla adist |

Altere a taxa de alongamento pressionando a

tecla+ ] ou atecla [—].

Pressione a tecla §|para registrar o ajuste e a
tela voltara a janela original.

Comece a costurar.

-,
L '~
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Passando alinha na maquina para agulha
dupla

Cologue um pino de carretel adicional e
coloque nele o feltro e um carretel.

Puxe ambas as linhas dos carretéis e passe-as
através dos pontos de 1 a 6 Cuide para que as
duas linhas dos carretéis ndo figuem
emaranhadas.

NOTAS:

» Certifique-se de que cada uma das linhas se
desenrolem dos carretéis conforme ilustrado.

» A passagem da linhade 1 a 6 é igual a de
agulha simples.

Deslize uma das linhas através do Guia-Linhas
da barra da agulha pela esquerda e a outra
pela direita.

Enfie a linha nas agulhas da frente para tras.

NOTAS:

» O Enfiador Automético de Agulhas ndo pode
ser usado para a agulha dupla.

* Ao mudar a direcdo da costura, levante a
agulha e gire o tecido.
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Costura com Agulha Dupla

NOTAS:

e Ao costurar modelos com a agulha dupla,
teste os pontos primeiro antes de tentar.

* Use a Sapatilha de Ziguezague A ou
Sapatilha de Ponto Acetinado F para
Costurar com Agulha Dupla.

» Desligue o interruptor antes de trocar a
agulha.

1 Selecione o modelo e pressione a tecla de
Agulha Dupla.

& ATENCAO:

» Se 0 modelo selecionado néo for adequado
para costura com agulha dupla, a tecla de
Agulha Dupla aparecera em cinza e sera
desativada.

* A mensagem de aviso sera mostrada se
vocé selecionar um modelo ndo adequado
para costura com agulha dupla quando a
tecla de agulha dupla for pressionada.
Pressione a tecla OK para voltar a tela
anterior.
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Editando modelos programados

Exemplo: Quando os Modelos 36,39 e 43
estdo memorizados

Apagando o Modelo 39:

Pressione a tecla <« para mover o cursor para
baixo do Modelo 39 que vocé gostaria de
apagar.

Pressione a tecla m . O Modelo 39 é
apagado.

Inserindo o Modelo 40 antes do Modelo 39:

Pressione a tecla <« para mover o cursor para
baixo do Modelo 39 que vocé quer substituir.

Selecione o Modelo 40.

O Modelo 40 sera inserido antes do Modelo
39.

Verificacdo do Programa

Pressione a tecla vv para ver toda a
combinacdo de modelos.

Se toda a combinacéo de modelos nao for
exibida, pressione a tecla | [» | para ver os
modelos restantes da combinagao.

Pressione a tecla \5] para voltar a janela
original.

NOTA:
+ Atecla ) aparecera em cinza se ndo
houver nenhuma outra pagina a ser exibida.
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Salvando e abrindo um arquivo

Salvando um arquivo

O modelo programado pode ser salvo como
arquivo na Memoéria Interna da Maquina ou em
Cartdo PC ATA.

Ha 4 pastas na memodria interna e 12 pastas no
Cartdo PC ATA para salvar 0s arquivos.

NOTAS:

» Um maximo de 100 arquivos podem ser
salvos em cada pasta, mas o namero total de
arquivos é limitado pelo tamanho da memoria
disponivel.

* O tamanho da memdéria com espaco livre é
exibido na tela.

1 Quando é pressionada a tecla &= a lista de

pastas é exibida na tela.

2 Pressione o icone da pasta desejada para
seleciona-la e a caixa Salvar Arquivo (Save
File) sera aberta. O nome do arquivo sera
automaticamente designado, comecando de
M_001....em ordem.

3 Pressione a tecla /o< ] e o arquivo sera salvo
na pasta selecionada.

4 Para voltar a tela anterior, pressione a tecla
‘2] de retorno.

Mudando o nome da pasta

5 Para mudar o nome da pasta, pressione a
tecla ==c. e “Name " aparecerd em
vermelho s .
Pressione o icone da pasta desejada e a
janela do teclado sera aberta.

6 Introduza o nome da pasta e pressione a

tecla o] .

Desighando um nome de arquivo

Vocé pode designar um nome especifico para o

arquivo. ,

7 Pressione a tecla riename| para abrir a janela

de teclado.

8 Introduza o nome do arquivo e pressione a

tecla [

O arquivo sera salvo com o0 hovo nome.

NOTAS:

» SO podem ser introduzidos 8 caracteres.

+ Pressione a tecla | =s J(retrocesso) para
apagar o ultimo caractere.

» Pressione a tecla «=-=|e a tela voltara a lista
de pastas.

* Quando a memoria estiver cheia, a _
mensagem de aviso sera exibida. Pressione
ateclalo e va para a janela de abertura de
arquivos, e entao apague o arquivo do qual
nao precisa.

* Quando vocé salva um arquivo com 0
mesmo nome, aparece uma mensagem de
confirmacéo. J—

Pressione a tecla °<]) para gravar sobre o
arquivo existente. Pressione a tecla ) se
nao desejar gravar sobre o arquivo.

@ ATENCAO:

N&o desligue a energia nem ejete o cartdo
enquanto a ampulheta ou o sinal de aviso
forem mostrados na tela.

Do contrério, os dados salvos serdo perdidos
ou a memaria seré danificada.
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Abrindo o arquivo salvo

1 Quando vocé pressionar a tecla de Abertura
de Arquivos, a lista de pastas sera exibida.

2 Pressione o icone da pasta que deseja
abrir.
Um icone de documento na pasta indica
que a pasta contém os arquivos salvos.

3 O nome do arquivo e a imagem do ponto
serdo exibidos no icone do arquivo.

4 Pressione o icone do arquivo para
selecionar o arquivo que deseja abrir.

5 A combinacdo de modelos do arquivo sera
exibida na tela.

Apagando o arquivo salvo

Quando precisar apagar o arquivo salvo,
selecione o arquivo pressionando o icone do
mesmo.

6 Pressione a tecla %3 para apagar o
arquivo e a palavra “Delete " aparecera em
vermelho %20 .

7 Ajanela de confirmagédo seréa exibida.

8 Pressione a tecla | o« | se tiver certeza de
gue deseja apagar o arquivo.

9 Se for pressionada a tecla [<=)o arquivo ndo
sera apagado.
A janela de Abertura de Arquivos sera
fechada e voltara a tela original.

NOTA:

» O novo namero de arquivo sequencial
sempre seguird 0 numero mais alto da pasta,
mesmo que vocé tenha apagado arquivos.



